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1 INTRODUZIONE

Questa procedura permette la gestione di gare di nuoto che si svolgano in piscina e consente:

- T’introduzione dei dati dei concorrenti;

- la composizione e la stampa delle batterie per i vari turni di gara;

- D’introduzione manuale delle prestazioni dei concorrenti ad ogni virata intermedia e, nel
caso del cronometraggio automatico, I’acquisizione di tali prestazioni dalle apparecchiature di
cronometraggio;

- la stampa dei documenti ufficiali di gara (starting list, classifiche delle batterie, dei turni,
etc)

- la distribuzione delle informazioni a tribune/sale stampa, speakers, telecronisti...

Nella configurazione completa il sistema si basa su una rete di elaboratori. 1l collegamento in rete
diventa necessario quando ci si trova a dover affrontare situazioni che comportano la presenza di
tribune/sale stampa, speakers.

1.1 Installazione

Per I’installazione del software lanciare il file NuotoplusXP.zip ed estrarre il contenuto nella
cartella Desktop, verra creata una cartella contenente i files necessari per I’installazione. Da questa
cartella lanciare 1’installazione lanciando il file Setup.exe.

La procedura installera il software proponendo come default il percorso C:\Nuotoplus, consentendo
comunque (cliccando su Browse) di scegliere un percorso di installazione diverso. Verra poi
proposta la cartella del menu avvio in cui inserire gli shortcut per 1’esecuzione del programma,

come default viene proposta Start/Programmi/Nuotoplus, consentendo comunque di scegliere
un’altra cartella.

Choose Destination Location ] x| Select Program Folder x|

Setup will install S ciPlus $P in the fallawing directory. Setup will add program icons ta the Pragram Folder listed belaw.

You may type a new folder name, or select one from the exigting
Ta ingtall to this directony, click Mext, Folders fist. Click Nest to continue,
Ta install to a different directory, click Browse and select another

directary Program Foldars:

‘fou can choose not to install SciPlus P by clicking Cancel to

exit Setup Eisting Folders:

MTI Backup NO'w! 4.7 |
MTICD & DD -Maker 7

MTI Shadow

OpenOffice.org 3.0

PDFCreator

POFCreator Toolbar

PL-2303 LISB-Serial Driver

C:ASeiPluz Browse |

Installzhield InstallShield

Cancel | ¢ Back I Mext > I Cancel |

" Destination Directory

< Back

Completata I’installazione si potra eseguire il programma (per avviare I’applicazione digitare la
password GO e premere OK); alla prima esecuzione di Nuoto plus verra chiesto il Codice di
Licenza per I’attivazione del software.

# Registrazione |

CODICE DI IDENTIFICAZIONE
SH84 - OLK64417021

CODICE DI LICENZA

I |
Heqistra I Esci
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Contattare telefonicamente MicroPlus Informatica e comunicare il codice alfanumerico di
identificazione per ottenere il codice di licenza da inserire nelle caselle sottostanti.

La procedura di attivazione andra ripetuta ad ogni installazione su altri computer o su diverse unita
disco dello stesso computer.

1.2 Sintesi della procedura

Per utilizzare correttamente la procedura si consiglia la seguente sequenza di operazioni:

prima della gara

- azzeramento dell’archivio dei concorrenti e introduzione dei dati della manifestazione
- aggiornamento (o eventuale creazione) dell’archivio delle societa

- introduzione e verifica dei dati dei concorrenti

- composizione delle batterie o finali

- configurazione delle pagine di stampa

- configurazione dei dati di gara

- stampa delle start list

durante la gara
- introduzione manuale o acquisizione automatica dei tempi
- stampa dei risultati ufficiosi

al termine della gara
- stampa delle classifiche ufficiali
- export per Federnuoto

1.3 Interfaccia grafica: Struttura

Il programma € caratterizzato da una struttura grafica molto simile in tutte le sue diverse pagine.
L’area di lavoro ¢ suddivisa in quattro parti fondamentali:
- labarra dei menu
- la barra di gestione
- I’area centrale in cui sono visualizzati i dati
I’area di inserimento/comando posta in basso in cui si trovano i comandi specifici di
ciascuna sezione del programma.

Configurazioni Dati Elenchi  Risultati  Stampe  Marie  Server Preliminari  Segreteria | Rete Watie Esci
Barra dei menu

Barre di gestione (Server)
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Ricerca Concorrente : I = Fglp = Pghn @? L+ i 2@ Esc & |fvio = E10

Conconente | lzcrizione Galal

Ord Maz | Societh Seconda Societd
Tipo tessera j Sessn I_

Codiee | Natoil [

MHame

MHome T

Altezea o) [ Peso [KQ]I_ Confermata [~

Area inserimento/comando

Concorente  |3Crizione Gara |

Gara Tempo lscr. P.Best  Tipo Tess Sponzar Gara Tempolzcr. P.EBest  Tipo Tess Sponsor

| | | A e | =l | |
| | | A e | | | [ =B
| = | A e | | | [ =B
| = | I | =l | [ =B

La barra di gestione permette di visualizzare in ogni istante le impostazioni preliminari o le
frazioni di gara su cui si sta lavorando. Nella sezione Server, questa barra ci permette di conoscere e
di modificare la directory e la gara su cui si sta lavorando, e di gestire I’attivita di rete. Nella
sezione Segreteria si possono visualizzare i dati della sottogara, della sessione, della rilevazione e
del modello selezionati.

Cliccando sulle caselle di testo, oppure sulle icone poste alla loro destra, appare una finestra che
permette di scegliere, ad esempio, quale sessione visualizzare, quale rilevazione, etc.

La barra di inserimento/comando contiene campi di input per inserire concorrenti, team, etc,
oppure permette di compiere azioni di salvataggio o cancellazione sui dati acquisiti durante la gara.

1.4 Interfaccia utente

Il programma opera in ambiente Windows pertanto 1’interfaccia utente ne mantiene le funzioni e le
caratteristiche di utilizzo e navigazione. Per 1’utilizzo della procedura ¢ vivamente consigliato avere
un mouse, tuttavia e possibile fare uso del programma anche solo mediante la tastiera.

Utilizzo della tastiera nei menu

Per effettuare spostamenti sulla barra dei menu, e all’interno degli stessi, premere il tasto ALT e
spostarsi con le frecce direzionali; per confermare premere INVIO, per uscire da una finestra e
quindi poter tornare al menu premere ESC. Nei menu si pud notare che ciascuna voce presenta una
lettera evidenziata: questa e detta hot-key. La pressione di tale lettera consente di richiamare
immediatamente il menu corrispondente alla funzione scelta, senza far uso delle frecce direzionali e
del tasto INVIO.

Radio box

Un radio box (vedi figura a lato) e utilizzato per selezionare una tra le

opzioni possibili, spostandosi sulle stesse con le frecce direzionali. Una [ Margine specials per titalt
volta posizionati sull’opzione desiderata passare al campo successivo | o e

" In pagina 1
premendo TAB. " Inpagnal, 3.5

Box a scelta multipla

Un box a scelta multipla si presenta come in figura ed € utilizzato per [ Abilta Tempo atirbuito
selezionare un gruppo di opzioni. Le frecce direzionali vengono utilizzate Fi';:::t:*;';::ﬁtf
per spostarsi sulle varie opzioni, il tasto SPACE per commutare il suo stato
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da selezionato a non selezionato e viceversa.

Molte videate di input presentano dei pulsanti, sui quali e possibile posizionarsi con i tasti di
tabulazione o con la combinazione ALT+hot key.
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2 FASE PRELIMINARE

La fase preliminare, gestita interamente dalla stazione SERVER, permette, all’avvio del
programma, di selezionare la cartella in cui risiedono i dati, di creare o scegliere una gara e di
gestire gli archivi storici.

2.1 Directory

La funzione Directory offre la possibilita di definire in quale cartella risiedono gli archivi principali
e temporanei utilizzati dalla procedura: i due percorsi devono essere C:\NUOTOPLUS\DATI\. Sul
video verra visualizzato quanto si puo vedere qui sotto:

] Cx4MuatoPlus Py Datib Ly

= Directory file temporanei..l C:iHuotoPlus<PhDatiM LY

| = & [system] =1 o Conferma |
[£= T X Annula |
= MuotoPlug=<P

% Dati

£ FColi.NUP

£ Archivi

£ BazeMUB

27 Liste

£ RomalsIC.HUP
£ RomaTest HUF

- la prima richiesta serve per indicare dove devono essere inserite tutte le informazioni riguardanti
la gara.

- la seconda serve per indicare in quale cartella devono essere creati i file temporanei utilizzati dal
programma.

Inizialmente verra proposto il nome delle cartelle utilizzate in precedenza. Una volta selezionate
correttamente le cartelle, tutte le operazioni faranno riferimento ad esse.

N.B.: La directory archivi e quella dei file temporanei devono coincidere.

2.2 Impostazioni globali

Da questa funzione I’utente pud impostare dei valori che saranno validi per I’intera manifestazione,
senza distinzioni di categoria o gara

2.2.1 Parametri di stampa

Selezionando questa funzione é possibile configurare 1’aspetto delle pagine di stampa; ¢ possibile
impostare il numero e 1’ordine delle lingue in cui stampare i documenti di gara (1, 2 o 3 lingue,
italiano, inglese e francese) ed i punteggi da stampare nelle classifiche.
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Parametri generali di s x|

—Lingua stamps 1

¢ |taliana Lol [ ol [
" Inglese ||l
Ll

" Francese

—Stampa Punteggr——————————
" Meszun Purteggio
* Purteqqi societs

{~ Purteaai nazioni

x Antulla |

2.2.2 Tabelle punti

L’utente ha la possibilita di assegnare a ciascuna gara delle tabelle punti. Da questa funzione si
accede ad un sottomenu di impostazione.

2.2.2.1 Gestione

L’utente da questa funzione ha la possibilita di creare delle tabelle punti. Dalla casella a fondo
giallo viene richiamata o creata una tabella, della quale andra indicato il codice che il software usera
come riferimento (es STAF o IND), il nome esteso della tabella (es Staffetta o Individuale) e il
numero massimo di concorrenti che prenderanno punti. In caso di gara per nazioni i codici da usare
sono STAFNAZ e INDNAZ.

Nella finestra a scorrimento a destra saranno visualizzate le posizioni abilitate e saranno editabili i
punteggi da attribuire. Per inseririli occorre scrivere il punteggio, spostandosi fra le varie caselle
con freccia su, freccia giu, dopo di che confermare tutto con CTRL+INVIO.

Nei campi Punti ai partecipanti e Punti agli squalificati potranno essere impostati
rispettivamente un punteggio fisso da assegnare a tutti i concorrenti partecipanti ad una
manifestazione purché partiti e che non abbiamo conseguito punteggi legati alle tabelle di cui sopra
ed un punteggio fisso da assegnare ai concorrenti squalificati in finale (lasciando il campo vuoto
verra applicata la normativa nazionale).

2.2.2.2 Configurazione

L’utente da questa funzione ha la possibilita di gestire 1’utilizzo delle tabelle punti. 1l sistema
chiedera quanti dei punteggi ottenuti da ogni concorrente dovra considerare per la classifica a punti
e quanti concorrenti considerare nella gara per nazioni.

Per il numero di punteggi da considerare per la classifica societa, se viene indicato O i punti anche
se impostati al momento dell’ufficializzazione del turno non saranno calcolati, mentre se si inserisce
un valore superiore a zero, nella classifica per societa saranno scartate le prestazioni, per ogni
concorrente, superiori a tale limite. Le prestazioni scartate nella classifica per societa dettagliata
saranno stampate sbarrate.

In caso di modifica di questo valore durante la gara tutti i turni di finale giu ufficializzati dovranno
essere riufficializzati per permettere il ricalcalo secondo il nuovo criterio.

-8-
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2.3 Gestione

L’utente ha la possibilita di assegnare a ciascuna gara un nome. Dalla finestra che appare a video ¢
possibile effettuare diverse operazioni, come spiegato nei paragrafi qui di seguito.

2.3.1 Nuova

Nella finestra saranno presenti i nomi delle gare gia esistenti. Per inserire una nuova gara, digitare il
nome della gara nello spazio situato a fianco della scritta Gara, quindi cliccare sul pulsante Nuova.
Creata la gara il programma generera, all’interno della directory Dati, una cartella con il nome
assegnato seguito dalla sigla .NUP, e richiedera se procedere all’attivazione della nuova gara.

Gara || Hucwa |
oo At |
Directary di lavora
|E5HuetoFusHFAD 2L 2% Elimina |
Elenco delle gare
Copia Gara |
Copia archivi |
A e : [7Cali I Chiudi |

2.3.2 Attiva

Selezionare una gara all’interno dell’elenco e cliccare su Attiva. Nel caso fosse gia presente una
gara attiva, la stessa verra sostituita dalla nuova gara selezionata.

2.3.3 Copia

La funzione Copia Gara consente di copiare tutti i dati di una gara.

La copia locale di una gara consente di riportare i dati di una gara in un’altra. Qualora si andasse a
copiare su una gara gia presente, i dati presenti nella gara destinataria verranno persi. Se la gara non
esiste, verra creata al momento della copia. Per effettuare la copia seguire le istruzioni descritte qui
di seguito: cliccare su Gara sorgente, selezionare dall’elenco la gara di cui si desidera copiare
I’archivio, cliccare su Gara destinazione e selezionare la manifestazione che ricevera i dati
dell’archivio, quindi utilizzare il tasto Conferma.

Il ripristina da disco permette di recuperare i dati di un archivio da un disco.

Selezionare il percorso in cui si trova I’archivio da recuperare, selezionare la Gara sorgente,
indicare la Gara di destinazione e cliccare sul pulsante il tasto Conferma.

Per effettuare 1’operazione di Salva su disco cliccare Gara sorgente, selezionare la gara da
salvare, andare su Gara destinazione, scegliere il disco e la directory di destinazione del
salvataggio.
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2.3.4 Elimina

La cancellazione di una gara permette di eliminare la cartella con i dati relativi alla gara.
L’operazione ¢ possibile solo se la gara che si desidera cancellare non ¢ attiva, nel caso procedere
prima all’attivazione di un’altra gara.

2.4 Categorie

La funzione Categorie gestisce I’inserimento delle categorie che partecipano alla manifestazione:

Categoria memarizzati |

Cronalogia

Ricerca Categoria:  |ASF 4= Fglp = PgDn & Ctsnvio X Esc G [ ] = Fi0
Categoria
Codice | Nome concisn [l Femminii Nome stampa Eng [Wiomen Sesso FEMMINILE h
ASF | Mome stampa  |&ssoluti Fernmiril Mome TV Eng women Tabella punti ind I My F4
Nome T% Assoluti Femminil Nome stampa Fra |D'ames Tabella purti staf I 5
Etichetta stampa Narme T% Fra Dames
JL Chiudi |
|Pagsu { PagGiu - Scorre [ F4 - Sel Tab Punti F10 - Cancella CTRL + INWIO - Conferma Tutto  ESC -Esce 4

posizionarsi nel campo Ricerca Categoria (quello giallo), inserire un codice di tre caratteri
(possibilmente terminante per F o M) e premere INVIO; dopo il messaggio Nuova Categoria,
inserire i nomi per la categoria, nelle diverse lingue, indicando il sesso e la tabella dei punteggi,
individuale o di staffetta collegata. Al termine premere CTRL INVIO per salvare. Ripetere
’operazione per tutte le categorie presenti nella manifestazione. Per uscire dalla finestra cliccare su
Chiudi.

2.5 Gare

Questa funzione gestisce 1’inserimento o eventuale modifica delle gare presenti. Sono gia previste le
gare standard per le diverse specialita, quindi il software & gia utilizzabile senza dover intervenire
preventivamente per la loro creazione.

-10 -
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Gare memorizzate

NUaTO

Cronologia operazioni |

Ricerza gara : |1 = Fgllp = Pglin Q/ [t o X Esc + Invia = F10
N Gara Precisi
umero L = Tecisione
IW_ Specialits NUOTO J Nome stampa Eng 50 m Freestyle Lungh gara m |50  Secondo (% Centesima
Tipalogia INDIVIDLIALE - MNome TV Eng 50 m Freestyle Lungh vasche m |50 a0 [Foefie  Milesimo
Naome 50 m Stile Libero Name stampa Fra |50 m Nage Libre Murn di vasche 1
Maome stampa Ita {50 m Stile Libero Mome TV Fra 50 m Mage Libre Pen = Manuale |0.00
Home T Ita 50 m Stile Libero Rilevazioni Abilitate F3
Etichetta stampa |50 STILE
L Chiudi |
|PagSu 1 PagGiu - Scarre INVIO - Conferma ESC-Esce

All’interno di ciascuna manifestazione si possono trovare le varie gare di nuoto previste dal
regolamento FIN.

I campi presenti sono i seguenti:

Numero: numero identificativo della gara.

Specialita: tipo di specialita.

Tipologia: individuale o staffetta.

Nome.

Nome stampa Ita.

Nome TV Ita.

Etichetta stampa.

Nome stampa Eng.

Nome TV Eng.

Nome stampa Fra.

Nome TV Fra.

Lungh Gara: lunghezza della gara.

Lungh Vasche: lunghezza delle vasche, cio¢ lunghezza tra una rilevazione e 1’altra. Anche se ci si
trova in una vasca da 25m, dal momento che i tempi sono rilevati ogni 50m la lunghezza vasche da
indicare sara 50m.

Num di Vasche: numero di vasche (sono calcolate in base alla lunghezza delle vasche)

Pen x manuale: funzione non abilitata

Dal momento che le gare che si trovano all’interno degli archivi sono gia configurate, le uniche
modifiche che potrebbe essere necessario apportare potranno riguardare i nomi o le rilevazioni
abilitate. Per ogni gara inserita risultano abilitate rilevazioni ogni 50m.

Rilevazioni Abilitate <F3>.

x| Da questa finestra si possono abilitare le rilevazioni per la gara
Vi selezionata: per la gestione dei dati, per la stampa e per la
% e | visualizzazione su tabellone: e importante che accanto alla
rilevazione ci sia la X nella colonna Ab, mentre la X nella
colonna St e nella colonna Vi abiliteranno la stampa o la
visualizzazione per quella rilevazione. Per tutte le gare é
obbligatorio abilitare la rilevazione Arrivo

11
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2.6 Dati Rilevazioni

Da questa funzione si accede all’elenco delle denominazioni delle diverse rilevazioni abilitate.

2.7 Azzera Dati

E possibile eliminare parte dei dati contenuti in una gara senza doverli cancellare singolarmente: la
finestra che si vede nella figura sottostante consente di eliminare tutti i dati oppure di scegliere quali
parti di archivio cancellare.

Azzera dati gara

—Categorie

& Tullte L

 Sala selezionata XK Annulla
[ 4

Dati da cancelarn
& Tutta
 Parzisle

¥ Catzgarie
¥ Anagratica
¥ Oraric

¥ TempilPurti
¥ Hodeli

2.8 Ricostruzione indici

Questa funzione permette la ricostruzione degli indici di riferimento agli archivi dei concorrenti e
delle societa utilizzati dal sistema. Nel caso di terminazione anomala della procedura (ad es.
spegnimento dell’elaboratore durante 1’accesso agli archivi) tali indici non saranno piu consistenti,
ma la procedura provvedera automaticamente alla loro ricostruzione. Tale funzione quindi non
dovrebbe mai risultare necessaria, salvo che non si riscontrino anomalie negli accessi ai dati.

2.9 Storico

L’utente ha la possibilita di creare o di richiamare per ciascuna gara un archivio storico, per
usufruire di tutti i suoi dati durante la gestione di una manifestazione. Per creare un nuovo archivio
storico e sufficiente inserire un nuovo nominativo e cliccare su Nuova. Il programma richiede
conferma della creazione del nuovo archivio e richiede se effettuarne 1’attivazione. Premendo su
Importa ¢ possibile inserire nell’archivio appena creato tutti i concorrenti facenti parte della gara
attivata; oppure ¢ possibile creare un archivio anche senza avere i dati anagrafici all’interno di una
gara: dal menu Modifica Storico e dalla videata Import, si possono importare i dati da un file di tipo
DBase 3 (estensione .DBF).

Archivio Stanico || MHuova |
Q/ Attiva |

Directary di lavaro

| T\ MuotaPlus<PAD atiNU \Archii 5% Elimine |

Elenco archivi storici

STORICO e |

Altivo : L Chiudi |

-12 -
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3 ATTIVITA DI SEGRETERIA

3.1 Preparazione

L’attivita di segreteria ¢ la fase operativa del sistema.

Le operazioni che si possono effettuare sui dati generali della gara e sugli archivi contenenti le
informazioni dei concorrenti e dei societa rendono possibile la creazione di ordini di partenza,
I’inserimento delle prestazioni dei concorrenti e, al termine di ciascuna gara, la stampa degli elenchi
di servizio e delle classifiche ufficiali.

Si accede all’attivita di Segreteria attraverso la voce omonima nella barra del menu oppure
attraverso il comando da tastiera ALT+S. Per tornare alla parte Server il comando rapido da tastiera
e ALT+E. Nel caso ci si trovi gia nella stazione Server, quest’ultimo comando permette di uscire
dal programma.

%, NuotoPlusXP (Ver. 1.6) - TROFEO CADI
Preliminari Seqreteria Rete Yarie Esci

Pe( informazioni: 4
Mauro Cedrani vie Marconi, 61 - 12030 Marene (CN) - tel. 0172/742812 www.cedrani.it

3.2 Configurazioni

Da questa funzione é possibile settare alcuni parametri relativi alle stampe ed alla gestione dei
record

3.2.1 Stampe

Selezionando questa funzione é possibile configurare i parametri delle pagine di stampa, cioe €
possibile gestire i dati relativi alla lunghezza, ai margini e al loro aspetto, come si vede
dall’immagine sottostante. Da questa finestra sono selezionabili i loghi da stampare sui documenti
ufficiali, nello specifico possono essere inseriti due loghi da stampare in alto a sinistra e a destra del
titolo della gara, e due banner per eventuali sponsor della manifestazione da inserire in testa ed in
coda alle stampe. Il loghi risiedono nella cartella ‘localdat’e devono essere in formato bmp in

13
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bianco e nero o a colori con risoluzione a 256 colori. Le dimensioni massime dei loghi sono di
460x170 pixels per i loghi e 2220x250 pixels per i banner

&, Gestione dati pagina di stampa

x|

| Logo di stampa sxl Laogo di stampa dx | Logo di stampa Top | Loga di stampa Battom |

Lettura facilitats
& Nessuna

" Leggera

€ Fax

[ Stampa riquadra
[V Stampa Data/Ora
Marghe superiore.... |2 righe | Superoe. T e

M argire inferiare. 2 righe Ifericre: 2 |1 righe

@ Non uzato
= In pagina 1

Margine speciale per titoli——————
’7(" Inpaginal, 3.5

& LConferma | X arnulla |

3.2.2 Starting list

Selezionando questa funzione € possibile configurare i parametri per la stampa dei record e delle
liste storiche negli ordini di partenza: i parametri in alto configurano la stampa dei soli record in
testa alle stampe (fino a 8) la parte bassa configura la stampa delle liste complete (di solito fino a 10
tempi) in coda alle stampe (fino a 6 liste). | record abilitati per la stampa sono visibili anche nel
televideo per i cronisti.

.2.3 Record TV
Selezionando questa funzione e possibile configurare i parametri per la visualizzazione televisiva
dei record.
3.2.4 Verifica Record
Selezionando questa funzione é possibile configurare i parametri per la verifica automatica dei
record battuti: selezionando i record che interessano, il sistema ad ogni ufficializzazione verifica il
conseguimento 0 meno di un nuovo record e provvede automaticamente a visualizzare un avviso
nelle stampe ed in televideo.
3.2.5 Opzioni video

Selezionando questa funzione e possibile configurare il formato del carattere e il colore di sfondo
delle griglie di inserimento dati.

Opzioni video

r—Griglies

Tipo/dimens. caratteri:
Calore caratteri: I—
Colore intestazions: - -H
Calare griglie: -

r—Campi di immisione dati

Tipo/dimens. caratter: | IDELLA TORRE . Giandomenico

s Imp. baze | J LConferma | x Annulla |
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3.3 Dati

La sezione Dati consente di gestire tutti i dati relativi alla gara, a sessioni di prova e di gara, a grippi
di partenti e rilevazioni, a categorie, team, auto/moto e concorrenti. L’inserimento e la modifica dei
dati relativi ad una gara avviene tramite i comandi contenuti nell’area di comando/inserimento (vedi
figura sottostante). In quest’area possiamo vedere un campo di ricerca dove, secondo la sezione del
programma, e possibile inserire numeri, codici o lettere per effettuare ricerche nell’elenco che si
trova al di sopra di questa barra di ricerca. Gli altri comandi che si trovano alla destra del campo di
ricerca permettono di spostarsi nell’elenco (PgUp — PgDn), di confermare (Ct+lnvio) o di
annullare le modifiche apportate ad una voce dell’elenco, di aggiungerla (Invio) o di eliminarla
(F10).

Ricerca Concormente |1 4= Fgllp = FoDn o Cilnvio 3 Exc G v el = F10

In ciascuno degli elenchi presenti nel programma € possibile effettuare delle modifiche ai dati
inseriti richiamandoli facendo delle ricerche per numero, nome, etc., oppure facendo doppio clic sul
nominativo che interessa: i dati selezionati saranno visualizzati nella parte bassa della finestra.
Qualunque operazione effettuata, sia inserimento sia modifica sia cancellazione, viene visualizzata
nella finestra della cronologia.

3.3.1 Manifestazione

In questa funzione si inseriscono tutti i dati generali riguardanti la manifestazione.

Configurazione dati gara

Titolo della manifestazions
43" TROFED SETTE COLLI - MARE MOSTRUM

Finale Coppa Qlimpica

Localita £ Data MNum Corgie  Mum Finalisti
IHoma, 11-12 Giugne 2005 |1 i a8
Diirettare servizio di cronometraggio Giudice

Comitato Organizzatore

Cod. Pubbl. Sigla b anitestazione
Iscorm

Configurazione b anifestazione

[~ Manifestazione internazionale
[~ Manitestazione ad dgeGroup

X Annulla |

Le prime due righe indicano il nome della manifestazione che sara indicato nelle stampe ufficiali, la
sola prima riga é obbligatoria e verra riportata anche nella barra blu in alto sullo schermo. Localita e
data saranno riportate in coda alle stampe. 1l numero di corsie e di finalisti serviranno al sistema per
la composizione automatica della batterie. Il codice di pubblicazione & un codice di controllo che
viene verificato dal sistema automatico di pubblicazione dei risultati su internet: un export per
internet privo di tale codice non viene pubblicato. La Sigla Manifestazione € una denominazione
breve della gara che verra stampata in coda alle stampe. Le altre caselle al momento non sono
utilizzate. Sono poi impostabili due parametri, ovvero Manifestazione internazionale e
Manifestazione ad AgeGroup, il primo parametro imposta il software per la gestione di
manifestazioni internazionali, ovvero in cui la nazione dei concorrenti prevalga sulla societa (es,
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nelle stampe), il secondo imposta il software per la gestione di gare in cui i concorrenti delle varie

categorie possano dover essere suddivise in sottocategorie (es. gare Master).

3.3.2 Gare Abilitate

La gestione dei dati generali consente di visualizzare, attivare o disattivare una gara per le varie
categorie abilitate. Sul video sara proposta una finestra, come nella figura sottostante,

per attivare le gare occorre mettere un segno di spunta su tutte le gare che i concorrenti
appartententi a quella categoria effettueranno, quindi cliccare su Chiudi; seguire questa procedura
per tutte le categorie presenti. In alternativa le gare si possono attivare anche aprendo il menu a

Gare Abilitate

[

O0OXIX

100

o | o

[1]150 m Stile Libero
[21 7100 m Stile Libero
[3] 200 rm Stile Libera
A1 400y Stile Libera
[5] 200 m Stile Libera
[6] 1000 m Stile Libera
[711500 m Stile Libera
[8] 3000 m Stile Libera
[9] 5000 m Stile Libera
[11]150 m Darso

[12] 100 m Dorgo

[13] 200 m Dorgo
[16]50 m Rana
[171100 m Rana

[18] 200 m Rana

[26] 50 m Farfalla

[27]1 100 m Farfalla

-

||

1 Chiudi |

X

tendina ‘Gare’ e facendo doppio clic sulla gara che interessa.

%3 Seleziona la gara

Hum Home gara

50 m 5tile Libero
00 m Stile Libero
00 m Stile Libero
00 m Stile Libero
00 m Stile Libero

1000 m Stile Libero
500 m Stile Libero

3000 m Stile Libero

5000 m Stile Libero

0 m Dorso

00 m Dorso

00 m Dorso

0 m Rana

00 m Rana

00 m Rana

0 m Farfalla

00 m Farfalla

00 m Farfalla
100 m Misti

00 m Misti

B " Corlemma |
x Annulla |

Le gare a fondo blu sono quelle attivate, quelle a fondo grigio quelle non attivate. Se il check

Disabilitate e disattivo sono visibili solo le gare attivate.

3.3.3 Categoria/Gara

Questa funzione permette di vedere I’elenco delle gare abilitate per la categoria selezionata e di
visualizzarne (e ove serva modificarne) il nome che verra stampato sui documenti ufficiali
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3.3.4 Turni

Questa funzione permette di visualizzare i nomi dei turni della gara ed e consigliabile non
modificarli, pena il non corretto funzionamento del software.

3.3.5 Turni Abilitati

La gestione dei turni abilitati consente di attivare o disattivare una turno per le varie gare abilitate.
Sul video sara proposta una finestra, come nella figura sottostante,

=
[1] Eliminatorie = —
[] [2] Spareggio L Chiudi |

[3] Semifinale

L1[4]5 Eareiﬁ\o

per attivare i turni occorre mettere un segno di spunta su tutte i turni che ogni gara prevede, quindi
cliccare su Chiudi; seguire questa procedura per tutte le categorie presenti.

Per rendere la procedura piu snella i turni si possono attivare anche aprendo il menu a tendina
‘Turni’ e fare doppio clic sul turno che interessa.

Seleziona il kurno

Cod |Descrizione & Conferma |
Eliminatorie - UFF.
Spareggio X Annula |
Semifinale

Spareggio
Finale

I turni a fondo blu sono quelle attivati, quelli a fondo grigio quelli non attivati. Se il check
Disabilitate e disattivo sono visibili solo i turni attivati.

3.3.6 Societa

La gestione dei dati delle societa permette di inserire, modificare o cancellare i dati delle societa
iscritte

Ricercateam: | <=Pgllp =% Paln o Cidn

Murm I Mame I [ Hilitare
Codice I Mome T4 I
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Per inserire una societa € necessario introdurre il codice o il nome che la identificano:
automaticamente sara assegnato un numero di identificazione.

Per richiamarla occorre inserire nel campo di ricerca il numero di identificazione, il codice, il nome
o0 alcune prime lettere in grado di identificarla.

| dati previsti le societa sono i seguenti:

Num: sara automaticamente assegnato all’atto della creazione della societa.

Codice: codice societa Fin

Nome: nome completo della societa

Nome TV: descrizione della societa utilizzata per la visualizzazione televisiva.

Militare: spunta per societa militari.

3.3.7 Nazioni

La gestione dei dati delle societa permette di inserire, modificare o cancellare i dati delle nazioni
partecipanti

Ricerca nazione : -+ |
Nurn Codice:

Name Ita

Mome Eng

Name Fra

Per inserire una nazione & necessario introdurre il codice o il nome che lo identificano:
automaticamente sara assegnato un numero di identificazione.

Per richiamarlo occorre inserire nel campo di ricerca il codice, il nome o alcune prime lettere in
grado di identificarlo.

I dati previsti per le nazioni sono i seguenti:

Num: sara automaticamente assegnato all’atto della creazione della nazione.

Codice: codice internazionale a tre campi (es. ITA)

Nome Ita: nome della nazione in italiano,

Nome Eng: nome della nazione in inglese,

Nome Fra: nome della nazione in francese,

3.3.8 Concorrenti

La gestione dati dei concorrenti consente di inserire, modificare o cancellare le informazioni
relative ad un concorrente. L ’archivio concorrenti sara unico per ogni categoria iscritta. Sul video si
potra vedere:

Ricerca Concomrente : || <= FPgllp = Pghn Q/ Ctelhvio 3% Esc =+ Invio = F{il Staffette da archivio societs
Concorente | |scriziane Gara |
Ord Waz l_ Societs Seconda Socigts -—Assegn.ata—
I I Categaria

Tipno tessera ~| | Sesso I_
Codice Mata il I Hum - o - Effetti

— I —— Effeftiva——
Moms Qual cod cod I R
Altezza [cm) Peso [Kg]l Confermata [T 1A _ 1t _

Il primo campo e riferito al concorrente da richiamare o da inserire e costituisce campo di ricerca (o
chiave di ricerca). L’accesso al concorrente pud avvenire in diversi modi: inserendo il numero o
alcune prime lettere in grado di identificarlo e premendo INVIO. Solo cosi si attiveranno i pulsanti
che consentono la modifica di un nominativo.
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I campi da completare per ciascun concorrente sono i seguenti:

Ord: posizione del concorrente nell’archivio (attribuito dal sistema in automatico).

Tipo tessera: tipologia di tesseramento del concorrente (Prestito, Trasferimento, Militare)

Codice: numero della tessera Fin;

Nome: cognome e nome (inserendoli in lettere maiuscole, senza spazi tra cognome e nome, e
separati da una virgola, sara trasformato in lettere minuscole il nome e sara trascritto nel campo
nome TV il cognome per esteso e il nome abbreviato)

Nome TV: cognome e nome per la TV.

Altezza: campo facoltativo per I’inserimento dell’altezza del concorrente.

Peso: campo facoltativo per I’inserimento del peso del concorrente.

Naz: nazione di appartenenza del concorrente.

Sesso: campo da compilare con la lettera ‘F’ se il concorrente appartiene alla categoria femminile.
Nato il: anno di nascita.

Qual 1: campo da utilizzare qualora si volessero suddividere i concorrenti in sottogruppi diversi da
quelli caricati nella sezione categorie.

Qual 2: campo da utilizzare qualora si volessero suddividere i concorrenti in sottogruppi diversi da
quelli caricati nella sezione categorie.

Societa: campo di ricerca della societa a cui appartiene il concorrente. Qualora la voce ricercata non
fosse presente nell’archivio, sara necessario inserirla: € possibile effettuare 1’operazione di
inserimento direttamente da questa sezione.

Seconda societa: campo di ricerca della seconda societa a cui appartiene il concorrente, cioe quella
di provenienza in caso di prestito, trasferimento e tesseramento militare. Qualora la voce ricercata
non fosse presente nell’archivio, sara necessario inserirla: ¢ possibile effettuare 1’operazione di
inserimento direttamente da questa sezione.

Categoria (Assegnati): campo in cui inserire i qualificatori della categoria a cui appartiene quel
concorrente. | qualificatori inseriti in questo campo saranno utilizzati dal programma per effettuare i
calcoli dei risultati.

Categoria (Effettivi): campo in cui inserire i qualificatori della categoria a cui appartiene quel
concorrente. | qualificatori inseriti in questo campo saranno utilizzati dal programma per effettuare i
calcoli dei risultati.

Il pulsante Staffette da archivio societa permette di creare, per la categoria selezionata, tanti
concorrenti quante sono le societa presenti in archivio, mutuandone il nome da tale archivio; Questa
operazione facilita I’iscrizione alla manifestazione delle staffette. Si tenga presente che la procedura
crea soltanto il concorrente, ma non I’iscrizione alle gare che ¢ lasciata all’intervento dell’operatore.

Passare poi nella seconda parte della finestra (F2), quella denominata Iscrizione Gara, e selezionare
dai diversi menu a tendina tutte le gare a cui il concorrente e iscritto ed indicare il tempo di
iscrizione per ciascuna gara. Il campo Tipo Tess e 1’ultimo pulsante sono utilizzati per la gestione
delle staffette. 1l primo serve a attribuire la condizione di prestito alle staffette, il pulsante con la
freccia rossa passa alla finestra di inserimento degli staffettisti, speculare alla finestra dei
concorrenti. Terminato 1’inseimento salvare con CTRL+INVIO.

| Ricerca Cancarrente : |BEF|TELLD,STEF!-\NI£\ 4=Fglp == PgDn o Ciednvio
Conconente  |scriziohe Gara |
Gara Tempo lsor. PBest  Tipo Tess S ponsor
| | | |
| | | |
| | | )
| | | | =B
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ATTENZIONE: IN CASO DI DISISCRIZIONE DI UN CONCORRENTE DA UNA GARA
LA PROCEDURA CONSIGLIATA E’ CANCELLARE L’ISCRIZIONE GARA, MA NON
IL CONCORRENTE.

Nella sezione concorrenti & possibile passare ad altre finestre relative ai concorrenti agendo sulla
barra presente al di sopra dell’elenco (figura sottostante).

Concorrenti memnorizzati | I:Ipzi-:unil Da stl:uriccul [rripart DBFI [rmipart FIM I

3.3.8.1 Opzioni

Tale funzione permette di scegliere alcune opzioni riguardo I’immissione dei dati dei concorrenti:
Campi di Input permette di abilitare o disabilitare alcune caselle di immissione dati, Ordinamento
dati stabilisce quale tipo di ordinamento effettuare sull’elenco dei concorrenti, Refresh Griglia
abilita o disabilita la visualizzazione dell’elenco dei concorrenti, Solo iscritti alla gara applica un
filtro alla visualizzazione dei concorrenti alla sola gara selezionata nel menu a tendina, Riproponi
automaticamente permette di riproporre per ogni concorrente che si iscrive i dati dell’ultimo
concorrente inserito o modificato, lIscrizione gara selezionata attiva o disattiva 1’iscrizione
automatica del concorrente alla gara selezionata nel menu a tendina

Concarenti memarizzati  Opzioni |Da $tnricn| ImportDEFI Import FINI

_IEEmpi di [nput I:Irrhdinamento dati [ AT e o . L@_.::rizione gara selezionat
v MumGara v Societd MNumerico . Attiva

[~ TipoTessera | Societa? {~ Cod. Tessera Ll e Dizattiva

v Codice [~ Altezza ¥ Aliabetica " Saciets " Chiedi conferma

v Mome [~ Pezo r Socists?

¥ Maome T4 v Refresh Griglia ™ Mazione

¥ Mazione [~ Soloiscritt alla gara I~ Sesso

[~ Sesso

¥ Anno

3.3.8.2 Storico

L’inserimento dei concorrenti pud essere anche effettuato importando i concorrenti da un archivio
storico creato precedentemente (ad esempio durante un’altra gara: vedi Preliminari - Storico,
paragrafo 3.6). La ricerca dei concorrenti pud essere effettuata soltanto all’interno dell’archivio
selezionato oppure sia nell’archivio selezionato sia nei concorrenti gia presenti nei dati della gara.
Ricerca da archivio selezionato: posizionarsi sul campo di ricerca posto nella parte alta della
finestra inserire una o piu lettere ed eventualmente premere i pulsanti PgUp o PgDown fino a
posizionarsi sul concorrente desiderato, quindi premere INVIO. Tutti i dati del concorrente
selezionato vengono trasferiti nella parte bassa della finestra, e sufficiente assegnare il numero di
gara e salvare.

3.3.8.3 Import

Tale funzione permette di scegliere un file esterno da cui importare i dati.
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Cliccare sul pulsante | , selezionare il file da importare e cliccare sul pulsante Apri = & & | (i
file per essere importabili devono essere di tipo DBF 3). Nella finestra saranno visualizzati tutti i
dati della tabella importata e diventeranno attivi i pulsanti _ Chis | %2 Ecegumgen|

Per importare i dati della tabella selezionata nell’elenco dei concorrenti cliccare su Esegui import.
N.B.: E importante che il file da cui si effettua I’import contenga i medesimi campi richiesti dal
programma. | campi sono i seguenti:

Categ: categoria di appartenenza del concorrente.*

Gara: codice gara a cui il concorrente e iscritto.*

Turno: primo turno a cui il concorrente partecipa.

Batteria: batteria in cui il concorrente partecipa.

Corsia: corsia in cui il concorrente partecipa

Codice: numero tessera.*

Sesso: sesso

Cognome: cognome.*

Nome: nome.*

ANnNo: anno di nascita: formato ‘aaaa’, es. 1970.

Naz: codice nazionalita, es. ITA.

CodSoc: numero tessera societa.*

NomeSoc: nome completo della societa.>

CodSoc2: numero tessera 2” societa.

NomeSoc2: nome completo della 2" societa.

Tiscr: tempo di iscrizione.

Tipo tess: tipologia di tesseramento.

*: Campo obbligatorio.

E’ anche possibile importare le iscrizioni generate dal software FIN, (file prgrgara.txt). Una volta
scelto il file da importare si possono applicare dei filtri all’import: Nessun filtro importera tutti i
concorrenti del sesso della categoria selezionata nel menu a tendina. Riempiendo il campo
‘Categoria da importare’ verranno importati solo i concorrenti il cui codice categoria sia uguale a
quello selezionato; riempiendo i campi da anno ad anno saranno importati solo i concorrenti del
sesso della categoria selezionata nel menu a tendina degli anni selezionati.

3.3.9 Categorie

Questa sezione del programma consente di gestire le categorie in cui sono suddivisi i partecipanti
alla gara (fondamentale per le gare ad Age Group, es Master). L’accesso alle categorie o alle classi
avviene tramite un codice di tre caratteri. Se la categoria € gia presente saranno proposti i dati che la
caratterizzano, che potranno cosi essere modificati, altrimenti si potranno inserire i dati relativi alla
nuova categoria. Inserimento, modifica, cancellazione delle categorie avviene tramite la seguente
videata:

Codice categoria || <4 Pgllp =»Fghn Q/ Ct+lrivia gﬁ Esc: +* lrvio = F10
X Categoria g Naz Anni Cateqorie Qualific.
poi e—— | Nome stampa Eng IE—SSD l_ l_"‘l_ el_/|_
Maome stampa Nome T Eng I— I ;l_ e ,-’I_
Mome TV MNome stampa Fra l_ I jl_ a ,n'l_
Nome T Fra l_ l_jl_ | Ul_f’l_
Stampa | ﬂ !

| dati previsti per le categorie sono i seguenti:
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Codice: codice identificativo della categoria.

Nome conciso: descrizione estesa della categoria.

Nome stampa: descrizione per le stampe.

Nome TV: descrizione per la TV.

Sesso: indica il sesso degli appartenenti alla categoria. La procedura associa automaticamente un
concorrente di un certo sesso a tutte quelle categorie che presentano quel sesso.

Naz: in questo campo € possibile indicare delle nazioni per la categoria selezionata. In questo modo
la procedura assocera alla categoria tutti quei concorrenti appartenenti a quella nazione.

Anni: questo campo serve per indicare a quali anni di nascita dei concorrenti la categoria si
riferisce. La procedura associa automaticamente un concorrente di un certo anno a tutte quelle
categorie che includono quell’anno.

Utilizzando opportunamente questo campo & possibile gestire in modo molto semplice i passaggi di
categoria dei concorrenti da un anno all’altro senza dover modificare i dati dei concorrenti stessi. E
infatti sufficiente variare questo campo delle categorie per far si che tutti i concorrenti di un certo
anno si ritrovino automaticamente nella categoria corretta.

Categoria: campo utilizzato per inserire i codici che identificano la categoria di appartenenza del
concorrente.

Qualificatori: in questo campo si possono indicare i codici particolari per quella categoria. Nella
gestione dei concorrenti sara poi possibile assegnare a ciascun concorrente dei qualificatori, in
modo da associarlo alle categorie in cui quel qualificatore compare. Per definire piu qualificatori €
possibile utilizzare dei caratteri jolly, cioe caratteri che sono utilizzati per sostituirne altri.

Il carattere * puo essere utilizzato per sostituire una qualsiasi sequenza di caratteri.

Es.:
* = tutti i qualificatori
J*  =tutti i qualificatori che iniziano perJ

JU* = tutti i qualificatori che iniziano per JU
Il carattere ? puo essere utilizzato per sostituire un qualsiasi carattere.

Es.:
? = tutti i qualificatori di lunghezza 1
??  =tutti i qualificatori di lunghezza 2

??M = tutti i qualificatori di lunghezza 3 che terminano con M

3.3.9.1 Creazione Automatica

Dopo aver effettuato 1’inserimento o 1’import dei concorrenti, con i rispettivi codici di gruppo e
classe o categoria, é possibile generare in automatico le categorie in cui devono essere suddivisi; si
suggerisce di lanciare sempre la procedura, la quale creera la categoria ‘Assoluta’.

Scegliere se si vogliono esaminare tutti i concorrenti o solo i verificati apponendo la spunta vicino a
Solo Verificati, quindi premere il pulsante Creazione Automatica. Il programma chiedera se si
vogliono cancellare le categorie esistenti. A procedura terminata nella griglia delle categorie si
vedranno tutte le categorie trovate dal programma. | nomi sono assegnati in automatico dal
programma, tuttavia e possibile modificarli direttamente dalla sezione categorie, oppure e possibile
passare nella sezione Codici di Servizio e introdurre i qualificatori di ciascuna categoria e il nome
che le si vuole assegnare.

Categorie memonizzate  Creazione automatica I Werifica Categorie |

Solo verificati - [~ Calegorie
2{3 Creazione automatica
Ultima analizzato -
Totale analizeat _
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3.3.9.2 Verifica

Questa sezione del programma consente di effettuare un controllo dei concorrenti e della loro
appartenenza ad una determinata categoria. Dopo aver inserito le categorie e i concorrenti, eseguire
la verifica; il programma controllera tutti i concorrenti e scrivera nel riqguadro Categorie tutte le
categorie con dettaglio del numero di concorrenti che le compongono; cliccando su una specifica
categoria e sul pulsante Filtra, saranno visualizzati tutti i concorrenti appartenenti a quella categoria.
Inoltre, qualora alcuni concorrenti fossero privi di qualificatori di categoria oppure questi fossero
stati inseriti erroneamente, saranno visualizzati nella sezione Esclusi dalle categorie. Se tra le
categorie ¢ presente anche 1’Assoluta non risulteranno mai concorrenti esclusi dalle categorie
perché verranno comunque considerati nell’ Assoluta stessa.

Categorie memaorizzate | Creazione automatica  Yerifica Categorie |

LCategorie i i
3@ Som | e} | Esclusi dalle categonal

9 Esequi veriica

[ Categorie | [ Concorenti ]
Ultimo analizzato - Bl Concorrenti
Conconente _ &; Filna |

Totale analizzati _

Tatale verficati _

Appartenenti a delle categorie _

E zcluzi dalle categore

3.3.9.3 Codici di Servizio

Questa sezione del programma serve per facilitare 1’utente nella creazione delle categorie a cui
appartengono i concorrenti. Si consiglia di introdurre i codici o qualificatori identificativi della
categoria e la descrizione che si desidera assegnare alla stessa. | nomi assegnati alle categorie
saranno utilizzati dal programma durante la procedura di creazione automatica delle categorie.

Ricarca codice: || =Pgllp = PFgln 7 Ciilovio SOESE + Irwio =1 0]
Numera Codice di servizio
MNome conciso
Codice Mome Stampa
I MNome T

| dati che si devono inserire in questa sezione sono i seguenti:
Codice: campo in cui inserire il qualificatore della categoria.
Nome conciso: nome che si vuole assegnare alla categoria.
Nome stampa: nome che si vuole assegnare alla categoria.
Nome TV: nome che si vuole assegnare alla categoria.

3.3.10 Batterie

In questa parte del programma si gestisce la creazione manuale o automatica delle batterie della
gara.

3.3.10.1 Rinunciatari

In questa funzione si inseriscono i concorrenti che rinunciano alla partecipazione al turno: una volta

selezionato il turno delle batterie da comporre e inseriti i rinunciatari al momento della
composizione batterie questi non saranno considerati.
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3.3.10.2 Gestione

Le batterie possono essere create automaticamente o manualmente dal programma, da questa
sezione del programma, sara possibile solamente cambiare i nomi delle batterie stesse ed (in certe
specialita) assegnare alcuni parametri. L’accesso alle batterie avviene attraverso 1’inserimento nel
campo di ricerca di un codice alfanumerico.

Ricerca batterie: || = FPgllp = PgDn q/ [t it 2@ Esc =+ Invio = il
Dati B atteria |
Humera Eiatterie .
Codice I™ Ufficiale Nome stampa Eng
Maome conciso Mome T Eng
Mome stampa Nome stampa Fra
Mome TV Nome TY Fra

| dati previsti per le batterie sono i seguenti:

Codice: codice alfanumerico.

Ufficiale: check di verifica dell’ufficializzazione della batteria.
Nome concisa: descrizione.

Nome stampa: descrizione per la stampa.

Nome TV: descrizione per la TV.

3.3.10.3 Composizione manuale

Con questa funzione si potranno comporre e modificare le batterie manualmente, con il limite che
potra essere gestita una batteria per volta

Dati | Composizione batteriel Dpzionil

Ricerca Tempo Qual. | Corsia | Concomente Team
1 32.80 1
2 110 2.3 2
3 44 32.32 3
4 26 31.18 4
5 97 32.03 5
B 107 32.32 E
7 41 32.60 7
g 16 32.82 g

Per comporre le batterie bastera richiamare il concorrente (per numero o per nome) e attribuirgli la
corsia di appartenenza.

Nella parte in basso della finestra vi sono dei tasti per modificare I’ordine di visualizzazione dei
concorrenti.
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3.3.10.4 Composizione Automatica

Con questa funzione si potranno comporre e modificare le batterie automaticamente, con la
possibilita di gestire tutte le batterie create

4 NuotoPlus%P (Ver. 1.6) - TROFED CADUTI DI BREMA - [Composizione gruppi partenti] _(81x]

Concorrenti
Cat Tlscr

FE |OLLErka

rm—————
Batteriada [8 ™ Accoda
sene (% Seie/Final distie I Inwerti batterie dopo compn
Hum corsie [B
€ Elminatorie/Turi sucs
ASS gl € Finali da sliminatarie e —

%5 Caiica dali memorizzali | X Euhsml 8
' Salva dali modiicat

[¥ Centia

By Stampa | L Chiui |

INYIC - Conferma NS - Aggiungl  CAMC - Elmina

Per comporre le batterie occorre verificare il parametro ‘Batterie da’ che propone il valore indicato
in Dati/Manifestazioni per il numero di corsie della vasca, scegliere il tipo di turno da comporre (ci
sono dei blocchi in caso di scelte incongruenti) dopodiché premere il tasto ‘Componi batterie’. In
caso di scelta ‘Finali da Eliminatorie’ verra chiesto quante finali comporre: se si sceglie 2 verranno
composte la Finale A e la Finale B. In caso di modifiche alle composizioni i campi in giallo e verde
sono editabili onde poter spostare un concorrente da una batteria ad un’altra. Una volta che si ¢
verificata la corretta composizione della batteria premere ‘Salva dati modificati’ e le batterie
saranno memorizzate. N.B. il corretto salvataggio sara indicato da una breve scomparsa delle
batterie composte.

In caso di svolgimento di gare in piscine con un numero di corsie superiori a quello utilizzato (es.
gara da 8 in vasca da 10) e con uso delle sole corsie centrali, occorre indicare in Dati/Manifestazioni
il valore piu alto, dopodiché comporre batterie o serie da 8, infine attivare il check ‘centra’. I
concorrenti verranno distribuiti escludendo le corsie estreme non utilizzate.

Il check inverti batterie dopo composizione serve ad invertire il numero di attribuzione delle
batterie (Es la serie piu veloce normalmente € la 1, cliccando su inverti la 1 diventera la piu lenta.).
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3.3.11 Orario

In questa funzione sara indicata la progressione delle gare che si andranno a svolgere. Il programma

generera una nuova sessione per ogni giorno e parte di gara.

ETE =

Cronslogia cperaziori |

= Polp W PaDn o Dol B +F = F10

Descrizione:

Batteria F5 off Tute

Orarig Diak (Bl N Esplodi Turn
o e = & @ Automatico
{
Ord Ora Gara lEY] ((: :?/rerr'\sau\a
Hum Cadenza Tumo MErs

B Stampa I, cridi

[ INVIO - Conferma ESC - Esce

PagSu | PagGiu - Scorre

I dati previsti per le tabelle sono i seguenti:

Data: data di svolgimento della gara.

Parte: sezione della giornata di svolgimento.

Ord: progressione nell’orario.

Ora: ora di previsto svogimento

Cadenza: intervallo di svolgimento delle batterie

Descrizione: campo di commento (non usato)

Categoria: selezionabile con F2

Gara: selezionabile con F3

Turno: selezionabile con F4

Batteria: selezionabile con F5

Tutte: seleziona automaticamente tutte le batterie.

Esplodi turno: modalita di ordinamento delle batterie: di default & settato su Automatico ed
ordinera le batterie in ordine di numero crescente, le serie e le finali in ordine decrescente. Se si
volesse modificare 1’ordine previsto occorre selezionare Normale per 1’ordine crescente o Inverso
per I’ordine decrescente.

In caso di gare che presentino piu turni e non la sola finale € suggeribile inserire le gare saltando dei
valori di ‘Ord’ (es. inserire solo 1 dispari) per permettere 1’inserimento nella posizione corretta di
batterie non previste in programma (es. spareggi).

-26 -



Manuale d’uso

3.3.12 Liste storiche

Questa funzione permette la gestione dei record e delle liste delle prestazioni assolute.

Saranno inseribili, per ogni categorie liste Mondiali, Europee, Italiane, di Campionato sia All Time
che Stagionali. Sara poi possibile dai menu di configurazione scegliere quali di questi record o liste
stampare.

Tramite la funzione import i record sono anche importabili attraverso dei file di tipo DBF3,
assegnando al campo index la posizione del record, numerando i tempi da 0 a 9, dove 0 ¢ il tempo
record.

Gestione | Import |

Tipo lista............: I [* =Mondiale . E = Europea | | = |taliana . J = Juniores |

Stagione.............. I [ A = alltime , 5 = Stagionale |

Titalo Italiana......: I

Titolo Ingleze......c I

Titolo Francese. .. | # Invio o Cibdrio 30

Termpa Flag |Atleta |Naz |.&nno |Localilé |Dala |
1 H
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4 RISULTATI

Tale sezione del programma consente di visualizzare e gestire le prestazioni dei concorrenti.

E possibile effettuare manualmente le operazioni di inserimento dei tempi, oppure le prestazioni dei
concorrenti possono essere acquisite automaticamente cosicché la funzione di inserimento manuale
puo essere utilizzata per modificare o semplicemente per controllare i tempi gia inseriti.

4.1 Introduzione prestazioni

Selezionata questa funzione la finestra che appare sara la seguente:

% NuotoPlusXP (Ver. 1.5) - TROFEQ CADUTI DI BREMA - [Introduzione Tempi] _|& x|

@ Modella: = <Non selezionato>

Intiodkzions Tempi

R g
coeyes I

Cronologia operaioni

Acquisizione Ativa Fema

‘ T Chii

[Pagsu { PagGiu - scorre [ F2-Cartella Attiva F3 - Fuorigara F7- AMtivaACQ ESC -Esce

Nella parte alta della finestra sono presenti due campi di ricerca (campi gialli), Ricerca Corsia e
Ricerca Concorrente, affiancati da alcuni campi (di colore blu) che visualizzano i dati anagrafici
del concorrente selezionato. La parte centrale della finestra e occupata dalla griglia di
visualizzazione dei tempi. La griglia serve solo per visualizzare 1’andamento delle gare e non é
editabile. Le corsie possono avere colore diverso: rossa se € vuota, gialla se il concorrente é stato
posto fuori gara.

Nella parte bassa della finestra sono presenti una serie di pulsanti. Per ogni corsia c’¢ un pulsante
‘+’ e un pulsante ‘X’, il primo permette di inserire un ‘Buco’ alla singola corsia, in caso di tempo
mancante, il secondo permette di cancellare 1’ultimo tempo acquisito sulla singola corsia. I pulsanti
‘+ AIl’ e ‘X All’, aggiungono o tolgono una virata a tutti i concorrenti. 1l tasto con le due frecce
verdi permette di effettuare un refresh della griglia dei tempi se la si apre da un computer diverso da
quello dell’acquisizione.

In caso di acquisizione automatica delle prestazioni, premendo il pulsante ‘Attiva’ o il tasto <F7> si

aprira la comunicazione con il software AcqPlus, e ad ogni virata i tempi acquisiti verranno
visualizzati nella riga dell’intermedio corrispondente. Per modificare o inserire 1 tempi in archivio
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manualmente e sufficiente richiamare il concorrente, premere INVIO e il programma passera nella
seconda parte della finestra, nella Lista Tempi.

IMPORTANTE: QUANDO L’ACQUISIZIONE E’° ATTIVA OGNI SELEZIONE E’°
DISABILITATA, PERTANTO NON SI POTRA’ PASSARE ALLA BATTERIA
SUCCESSIVA FINO A CHE NON SIA CHIUSA LA COMUNICAZIONE CON IL
CRONOMETRO.

La pagina € composta da una griglia modificabile con una casella per ogni rilevazione. Al termine
dell’inserimento dei tempi di ciascun concorrente ¢ necessario salvare premendo i tasti
CTRL+INVIO.

Attenzione: I’inserimento di qualunque tempo deve avvenire scrivendo hhmmss.dem: per esempio
se si deve inserire il tempo 12’1345 ¢ necessario scrivere 1213.45.

Per indicare un concorrente fuori gara ¢ sufficiente selezionarlo, cio¢ scrivere nel campo ‘Ricerca
Corsia’ il numero della corsia in cui si trova, premere il tasto F3 e scegliere dal menu a tendina il
tipo di fuori gara. In caso di squalifica occorre inserire il codice di squalifica per generare il
commento alla squalifica.

Gestione Fuori Gara x|

Stato NON PARTITO

Cod squalifica I

Commento IDid Mat Start

« Conferma | X cnnulla |

Una volta inserite tutte le prestazioni occorre spostarsi sul tabset ‘Ufficializzazione’ ¢ premere il
pulsante ‘Esegui verifica’: se tutto ¢ corretto il software proporra I’ora di ufficializzazione e
provvedera a registrare i fuori gara e gli eventuali record conseguiti.

4.2 Foglio Punti Societa
Questa funzione consente di effettuare una verifica di tutti quei concorrenti che avendo partecipato

alla gara, hanno ottenuto un punteggio secondo le tabelle punti stabiliti nelle impostazioni
preliminari.

AL

B B&:Ha

3 Buieci| B30 By Decinn pos porconmees. [y Dot o g

[0y Oedirs pes gocinth | [y Dt per e

I punteggi verranno calcolati e accodati ogni volta che sara ufficializzato un turno di finale; la
tabella é liberamente editabile, pertanto la procedura puo essere completata sia in modo automatico
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che in modo manuale, occorre comunque ricordare che una successiva ri-ufficializzazione cancella
(ovviamente limitatamente alla gara che si sta gestendo) sia i punti attribuiti automaticamente che
manualmente.

La tendina in alto permettera di scegliere la classifica per societa o per nazioni, i pulsanti in basso
permettono di riordinare i dati in base a vari criteri, quello di default e cat/gara.

4.3 Ufficializza Batteria

Questa funzione consente di convertire allo stato ‘ufficiale’ una batteria conclusa e replica
esattamente la funzione prevista nell’Introduzione Prestazioni. Si noti bene che qualsiasi modifica a
posteriori alla prestazione realizzata da un concorrente rende ‘non ufficiale’ sia la batteria nella
quale ¢ iscritto che I’intero turno. Una volta selezionata la batteria di interesse dalla barra dei menu
a tendina, premere il pulsante ‘Esegui verifica’: se tutto ¢ corretto il software proporra I’ora di
ufficializzazione e provvedera a registrare i fuori gara e gli eventuali record conseguiti.

4.4 Ufficializza Turno

Questa funzione consente di convertire allo stato ‘ufficiale’ un turno di gara concluso. Una volta
selezionato il turno di interesse dalla barra dei menu a tendina il software proporra 1’ora di
ufficializzazione e provvedera, in caso di turno Finale, a registrare (se previsti) i punteggi societa e i
punteggi nazione.

La mancata ufficializzazione di un turno potrebbe inibire la composizione automatica delle batterie
dei turni successivi o stravolgere le classifiche a punti, pertanto e bene ricordare sempre questo
importante passaggio.

4.5 Codici Squalifica

Questa funzione consente di inserire delle descrizioni standard riguardanti le cause di squalifica dei
concorrenti. La finestra di immissione prevede 1I’immissione di un codice alfanumerico di 10
caratteri che fara da riferimento per il software per la motivazione ed una descrizione in piu lingue
della causa di squalifica.

Nella fase di immissione dei risultati, selezionato il concorrente da squalificare e premuto F3,
apparira la finestra di gestione dei fuori gara

Irtoduzicne Terpi | Uficializeazione |

Ricarca Corsia 2 o
Ricerca Concorrente: |246

4= Pglp = PgDn o7 Ciil+Invie  3(Ese [ SoloAriva

to

& Conferma X Annulla

Una volta scelto lo stato ‘Squalificato’ verra abilitata la casella ‘Cod squalifica’
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Stato SHLUALIFICATO

Cod squalifica I

Cammenta I

o Conferma | X Annulla |

Se viene inserito un codice gia presente nella tabella ‘Codici squalifica’, nelle stampe ufficiali,
sotto il nome del concorrente squalificato comparira la motivazione della squalifica.

E’ stata prevista la memorizzazione delle principali motivazioni di squalifica, per impostarle ¢
sufficiente cliccare sul pulsante + Invio o richiamare un nuovo codice e si potra inserire una
motivazione personalizzata. Se in coda al commento si riporta il carattere § (Shift + ) verra
stampato anche il tempo realizzato dal concorrente squalificato.

4.6 Record

Tale funzione consente di gestire tutti quei concorrenti che nell’ambito della gara abbiano
conseguito alcuni record. Se nella finestra di ufficializzazione delle batterie € attivo il check della
verifica record, ogni volta che si ufficializzera una batteria verra confrontata ogni prestazione
‘arrivo’ con 1 record registrati nelle liste storiche e selezionati dalla funzione
‘Configurazioni/Record da verificare’. Al momento del riconoscimento di un record verra
automaticamente creata una voce in questo elenco. Mediante il campo di ricerca, o attraverso le
frecce, ¢ possibile avere accesso all’elenco completo dei concorrenti visualizzando un nominativo
alla volta. Selezionato il concorrente & possibile scegliere il giro, il tipo di record gara e
eventualmente modificare il commento: quest’ultimo ¢ composto automaticamente dal programma.

Ricerca Concorrente:l 4= Pgllp = PaDn = = qf Lt nvio §€ Esc + Invio = Fl0
Ordine [Dpzionale)
Stato I j

Commento I

4.7 Fuori gara

Tale funzione consente di gestire tutti quei concorrenti che per vari motivi non vengono classificati.
| dati vengono gestiti normalmente dalla finestra di Immissione Risultati ed ogni registrazione di
fuori gara crea un record in questa finestra. Mediante il campo di ricerca, o attraverso le frecce, e
possibile avere accesso all’elenco completo dei concorrenti visualizzando un nominativo alla volta.
Selezionato il concorrente e possibile scegliere il giro, il tipo di fuori gara e eventualmente
modificare il commento: quest’ultimo ¢ composto automaticamente dal programma; gli stati
possibili sono, Non partito, Ritirato e Squalificato.

Ricerca Concaorente: || = Pgllp == PgDn L - Q/ i+ nwvio 33 Ezz =+ |rwio =1 Eil |

UI_'E"”E [Opaionale] | g | -
Cod! Squalifica, I

Commento........ |

31



NuotoPlusXP

5 STAMPE

La gestione delle stampe permette di stampare tutti i documenti di servizio e ufficiali della gara.

E possibile personalizzare i documenti di stampa, oltre che nelle dimensioni delle pagine e nella
scelta dei loghi che possono essere impostate dal menu Configurazioni, anche nel contenuto del
commento di testa e di quello di coda.

Il pulsante Anteprima permette di visualizzare un’anteprima di stampa, dalla quale sara poi
possibile stampare il documento (si consiglia di utilizzare comunque sempre la procedura standard).
Dalla finestra che si apre dopo aver scelto una stampa, si puo passare in tre diverse sottofinestre,
ognuna delle quali e inerente ad una parte del documento stampabile. La prima, denominata
Parametri Generali, consente di visualizzare i loghi che sono stati impostati, permette di introdurre
il numero da assegnare alla prima pagina, applicare un filtro alle stampe e stampare in calce il
numero del comunicato e il momento della stampa.

Parametri di Stampa

Patametri genesali | Commenii i coda | Commentiditesta |

rLogodistampa sinistro——————————————————

N° prima pagina : |1

rLogodistampadesto———————————
[~ Solo categonia selezionata

Mg k=

Comunicato:

Data e ora di stampa:
Stampata il 1302/2008 alle 18:28 ¥ Stampa DataOra
‘ @ Anteprima | 0 él Stampa I x Annulla |

La seconda, denominata Commenti di Coda, consente di aggiungere al termine del documento un
commento personale.

La terza, denominata Commenti di Testa, consente di personalizzare il titolo del documento;
cliccando sul pulsante ‘Ripristina Predefinito’ sara proposto il titolo preimpostato per la stampa
selezionata..

Parametii di Stampa Parametri di Stampa

Parametri generali  Commenti di coda |tummenu di Iestal Parameti geng,aﬂ Commenti dicoda  Commenti di testa

COMMENTI DI CODA COMMENTI DI TESTA

Rigal
RigaZ
RigaZ
Rigad
Rigad
Rigad
Rliga?
Rligadl
Rigad
Rigall

Rigal
Riga2
Riga3
Rigad
Riga5

I Starpa rivista & cometta

| X o

Tutti i commenti e le opzioni assegnate nella finestra Parametri di stampa, sono strettamente legati
al tipo di documento selezionato.

E possibile stampare i sequenti documenti:

Elenco concorrenti: elenco di tutti i concorrenti di una categoria (es Maschili e Femminili); questo
elenco puo essere ordinato per Nome, Codice, Societa e Nazione.

Elenco iscritti: elenco di tutti i concorrenti di una gara; questo elenco puo essere ordinato per
Nome, Codice, Societa, Nazione, Tempo di qualifica, Categoria/Gara.

Elenco iscritti da orario: elenco di tutti i concorrenti delle varie gare di una sezione della
manifestazione; questo elenco puo essere ordinato per Nome e Tempo di qualifica.
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Elenchi di servizio: elenchi dei dati presenti in archivio non distribuibili al pubblico. Turni,
Societa, AgeGroups, Nazioni e Tesseramenti. Queste stampe possono essere effettuate anche
della rispettive sezioni del programma.

Elenco delle nazioni e societa partecipanti: elenchi delle nazioni o societa iscritte alla gara
seguito per ciascuna dall’elenco dei concorrenti partecipanti

Elenco partenti: consente la stampa dell’elenco delle batterie della gara e del turno selezionato dai
menu a tendina. Dettagliato (con tempi di qualifica) o sintetico, stampabile per la sola batteria
selezionata, per tutte o solo per alcune batterie.

Elenco partenti da orario: consente la stampa completa dell’elenco delle batterie della sezione di
gara selezionata dai menu a tendina.

Foglio Giudici: Elenco partenti con uno spazio per ogni concorrente per registrare il tempo
realizzato, alcune righe di commento in coda (ideali per squalifiche) e dicitura per la firma del
Giudice Arbitro.

Classifica Gara: stampa dei risultati della gara e del turno selezionato dai menu a tendina.
Dettagliata (con i parziali e il dettaglio degli staffettisti) o sintetica (con il solo arrivo ed i punti
conseguiti), stampabile per la sola batteria selezionata, per tutte o solo alcune batterie, per la batteria
di riepilogo.

Classifica da orario: stampa completa dei risultati della sezione di gara selezionato dai menu a
tendina, Dettagliata o sintetica.

Classifica societa: stampa della classifica a punti per societa. Dettagliata (con il dettaglio degli
atleti e dei punteggi conseguiti) o sintetica (solo il totale). Si puo filtrare per societa civili o militari
e per le varie categorie.

Classifica nazioni: stampa della classifica a punti per nazioni. Dettagliata (con il dettaglio degli
atleti e dei punteggi conseguiti) o sintetica (solo il totale). Si puo filtrare per societa civili o militari
e per le varie categorie

Medagliere: stampa del medagliere (solo gare per Nazioni).
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6 VARIE

Tale menu contiene funzioni che permettono la selezione della categoria, della gara, del turno e
della batteria su cui si vuole lavorare. Tutti le variazioni di selezione sono anche effettuabili dalla
barra di gestione.

6.1 Visualizzazione cronista

La visualizzazione cronista permette di visualizzare, in una tabella dotata di linee di colore diverso e
dei soli campi necessari per la cronaca, la start list della batteria, la classifica della batteria e quella
del turno. per passare da un tipo di visualizzazione ad un’altra ¢ sufficiente cliccare sui pulsanti
presenti nella parte bassa della finestra. Tutti i pulsanti presenti possono essere comandati da
tastiera utilizzando i tasti funzione indicati sugli stessi.

#.sNuotoPlusXP (¥er. 1.6) - TROFEQ CADUTI DI BREMA - [Circuito giornalisti]
Configuraziori Dati Elenchi RisUltsti Stamps  Varie

n sclezionatoy  [[IS]

8 [PELLEGRINIFederica Circolo Canottieri Aniene

88
2 PP s e
S IOPPIRGbets  aPessNatTewo | 65 0% dwsT
3 [SPAGNOLORuaiaFabin PlanTemVendoma |G s 4ol
ClORiSEs  GoPwwhmms | @1 (309 #615 0a
S PASTORWAwa  mose  m e emmowe |
TPERONGE  NUSPBeegw | & [ma @meae | |
1 WEISmonsts  FoumsporCenr % s dmmoae |

Descr Tempo Concorrente Anno Naz |Localita Data
.09 MANAUDOU Laure 9 9/12/2006
THE  MAADOULwe A R e | |
0% [PELEGRWFodeico |0 [T Mook ovenws | |
I I

|Fl Elenco partenti |2 Batteria/Serie [P} Riepilogo [A2 Orario & Orario Precedente ¥} Orario Successivo fLEhiUdi

6.2 Export per Internet

Sezione del programma che permette di generare i file .exp che dovranno essere inviati alla casella
di posta che gestisce la pubblicazione automatica dei risultati. Gli export, che saranno nominati
automaticamente, verranno creati in base alla gara selezionata nei menu a tendina. Quando si crea
un export il programma propone una finestra in cui & necessario indicare la directory in cui si
vogliono collocare i file .exp generati. | dati che possono essere esportati per la pubblicazione sono:
le start list, le classifiche dettagliate delle batterie e le classifiche di riepilogo. La stazione
‘Segreteria’ permette la generazione automatica degli export delle classifiche, i quali vengono
generati automaticamente in seguito al processo di ufficializzazione di batterie e turni.
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6.3 Export per FIN

Questa sezione del programma consente di creare file di tipo .exf necessari per il Ced della
Federnuoto per ’acquisizione dei risultati. Sono generabili solo in seguito all’ufficializzazione del
turno finale della gara d’interesse.

6.4 Export per HTML

Questa sezione del programma consente di creare file di tipo HTML da consegnare eventualmente
agli organizzatori per la pubblicazione dei risultati su un loro sito web

6.5 Export per Cartellini

Questa sezione del programma consente di creare un file di tipo .txt, utile per la stampa dei
cartellini individuali secondo il modello FIN, utili per la composizione batterie. La generazione dei
cartellini avviene in un unico export e nel file i cartellini saranno ordinati per categoria, gara e
tempo di accredito crescente.

| dati per la stampa dei cartellini saranno rilevati da Segreteria/Dati/Manifestazione per quanto
riguarda il nome, data e luogo di gara (una virgola fra luogo e data & necessaria per la corretta
distribuzione dei campi), da Segreteria/Dati/Concorrenti per 1’anagrafica, le iscrizioni e i tempi di
iscrizione e da Server/Preliminari/Manifestazione/Categorie per il nome della categoria da
riportare sui cartellini (Etichetta Stampa).

Selezionando questa funzione verra generato un file chiamato ExportCartellini.txt da salvarsi nella
cartella C:\NuotoPlus\Localdat, in tale cartella dovranno risiedere anche i files .doc che serviranno
da modello per la stampa dei cartellini, denominati Modello Cartellini 1.doc e Modello Cartellini
2.doc.

Una volta aperto il file .doc, dalla barra strumenti Stampa unione premere il tasto ABC per
visualizzare i cartellini, premere le frecce per scorrere le varie pagine, premere il pulsante Stampa
Unione per stampare i cartellini.

J Inserisci campo unione « | Inserisci campo YWard - ?ﬁ Unione, .. % -

Utilizzare il modello 1 quando le categorie in cui sono suddivisi i concorrenti sono di sesso
identico, in tal caso il campo Sesso verra valorizzato in base alle caratteristiche della categoria,
utilizzare il modello 2 quando le categorie in cui sono suddivisi i concorrenti sono di sesso
promicuo, in tal caso il campo Sesso verra valorizzato in base al sesso di ogni singolo concorrente.
Utilizzando per la stampa dei cartellini un file doc, questo potra essere agevolmente modificato in
ogni occasione in base alle particolari esigenze della gara.

6.6 Blocco tastiera

Tale funzione, studiata per potersi allontanare senza rischiare che persone non autorizzate possano
modificare i dati in nostra assenza, permette di bloccare la tastiera rendendo impossibile la
digitazione a chi non ¢ autorizzato. Lo sblocco avviene mediante 1’inserimento di una password. La
password e GO
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7 GRAFICA TV

Questo programma specifico permette di pilotare una scheda grafica per la sovrimpressione
televisiva dei dati della manifestazione. E’ in grado di generare pagine di presentazioni, titoli
personalizzati a piu righe e interfacciandosi con il server produce start list, classifiche, presentazioni
di atleti e altre informazioni sullo svolgimento della gara. Per la gestione tempi si interfaccia con i
cronometri principalmente usati dalla Federazione cronometristi.

Il programma presenta una sola schermata da cui si comandano tutte le principali funzioni ed ha
bisogno di poche e semplici operazioni di settaggio.

7.1 Setup

Da questo menu si settano i parametri principali

7.1.1 Cronometro

Da questa funzione viene selezionato il cronometro da usare in gara. Il software e stato sviluppato
con cronometro Master 98 aggiornato alla relay 2004.014 e Microgate Rei 2 aggiornato alla relay
1.07.9.

7.1.2 Titoli

Questa funzione permette di creare e ordinare i titoli fissi da visualizzare. Sono componibili
elementi fino a 3 righe. La funzione di ordinamento, € in grado di creare dei nodi logici, sotto i quali
raggruppare in maniera razionale i vari titoli. | titoli utilizzabili sono TIT per la pagina piena, TR1,
TR2, TR3 per i titoli rispettivamente a 1, 2 e 3 righe. Sulla pagina piena (TIT) & possibile
aggiungere un logo personalizzato in alto a sinistra.. Questo oggetto deve essere obbligatoriamente
chiamato MARCHIO.TGA e risiedere nella cartella LOGO. Per aggiungere degli elementi
all’albero occorre posizionarsi sul nodo padre e aggiungere un altro nodo o un template. Alla
creazione del template verranno chiesti il template da creare (TIT, TR1, TR2 e TR3) e il testo da
visualizzare

7.2 Attiva

Da questa funzione viene aperta la pagina principale del programma, da cui si gestisce tutta la
sovrimpressione. All’apertura della finestra sulla banda dei cronometri 1210 e Master 98 verra
stampata la scritta ‘Inizio Acquisizione’. La mancata stampa significa che il cronometro non ¢ stato
inizializzato e 1’acquisizione dei tempi non ¢ operativa.

La finestra & divisa in varie parti, ognuna con una funzione specifica. Alcuni comandi potranno
cambiare a seconda della specialita che si va a gestire.

La barra dei menu e delle selezioni é identica a tutti gli altri applicativi e ne conserva le stesse
funzioni.
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#,;NuotoGraficaXP (Grafica) (1.6) - TROFEO CADUTI DI BREMA
Setup Grafica Varie Esci

per informazioni:
Mavuro Cedrani via Marcoai, 61 - 12030 Marene (CN) - tel. 0172/742812 www.cedrani.i

Zona delle selezioni.

Questa parte genera un titolo in basso a sinistra dello schermo. Richiamando un concorrente nella
prima colonna e premendo la freccia verde, la pagina si riempira e verra visualizzato un titolo di
tante righe quanti sono i concorrenti richiamati

GARA |

o |F1 Highel
N1, gfl

Zona della gestione gare.

Questa parte viene utilizzata per la gestione delle gare. E composta di tre parti, ovvero la gestione
degli intermedi, la gestione dei record e la gestione del cronometro.

La parte sulla sinistra visualizza le battute ricevute da cronometro, con le freccine a destra del
contabattute si possono aumentare o togliere battute in caso di ricevimento di falsi impulsi oppure
di virate non rilevate.

La gestione degli intermedi ci propone, per la gara selezionata dalle barre di scelta, gli intermedi
gestiti dal sistema che dal menu Preliminari del Server sono stati abilitati. | campi settabili dalla
gestione gare sono i seguenti: Il campo Vi deve essere selezionato
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x
Rilevazione i
P & Confemma
00 X fnnulla | BATTUTE CORSIE INTERMEDIO
1 2 3 4 5§ 1232
| | Ol [ | = M

1] 1] 1] 1] 1] 250 m

6 7 8 9 10 ggg m
] | g e | | I
e { s O s = A
0 o o0 0o 0 v iz Rif v ¥isCrs
i | W Corsie |

SHOW INTERMEDIO |

Nelle celle saranno visualizzati in ordine progressivo gli intermedi attivati per la gara selezionata.
Cliccando su questi campi si puo visualizzare al la classifica generale a quell’intermedio. Premendo
il pulsante Show Intermedio le virate saranno visualizzate in tv. |1 check nella parte bassa
permettono di disabilitare alcune di queste visualizzazioni. Il pulsante Corsie permette di
visualizzare la sovrimpressione della virata anche a gara ferma.

Il comando di reset del cronometro azzerera il tempo a correre ed il conto degli intermedi,
riportando il contabattute a O e la rilevazione attiva sul primo intermedio.

RECORD

I~ Auto OFf

< SHOWRECORD |

1] TIME
o
(B Fezet | @ Festart

% SHOW TIME

La gestione dei record ci propone, per la gara selezionata dalle barre di scelta, i record memorizzati
dal sistema che dal menu Configurazioni della Segreteria sono stati abilitati per la visualizzazione.
Premendo ‘Show Record’ i record saranno visualizzati nell’angolo in basso a sinistra del monitor.

La gestione del cronometro ci permette di visualizzare, nel riquadro verde, lo stato del cronometro.
Se nel campo verde non compare niente significa che il cronometro non € stato riconosciuto,
altrimenti comparra 0 se ¢ fermo oppure il tempo a correre se ¢ in moviemto. Premendo ‘Show
Time’ il tempo a correre sara visualizzato nell’angolo in basso a destra del monitor. Il pulsante
Reset sgancia il collegamento con il cronometro mentre il tasto Restart lo riaggancia e fa ripartire
il tempo a correre (es. dopo I’arrivo del primo concorrente per arrivi che si protraggono nel tempo).

Il tasto grande Time+ record+ intermedio predispone la visualizzazione standard per la gara,
selezionando in automatico tutti e tre gli elementi.
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Zona delle presentazioni atleti

PARTECIPANTI 9 s Rilegai tuttal |

1 |SELLERI.Nicola

2 | GRIEST.Robert usa 93
3 | TROIAN] Alessio IT& 85
4 BUSATO.Andrea IT& a0
5 |CARSTEMNSEM.Jacob DEM |74
B ZIS5IMOS Andreas GRE |77
7 | PIZZETTI.Samuel IT& 82
g |CLERIYalerio ITA 52
9 COLBERTALDO.Federico |ITA 96

[« | ol

In questa zona vengono elencati tutti gli atleti partecipanti alla batteria selezionata. Facendo doppio
click sul nome di un atleta verra visualizzato un sottopancia di presentazione. L aspetto sara diverso
a seconda dei settaggi della Zona dei Commenti.

Zone dei titoli

|T|T|:|L|:| MANIFES TAZIONE I Iwvia | I Irwvia |
I I Irwia | I Inwia |

In queste varie zone si trovano i pulsanti che gestiscono titoli fissi ¢ impostati dall’operatore La
prima zona dei titoli comprende le due caselle ‘Titolo manifestazione’ che contengono i nomi della
gara che verranno visualizzati in testa alle Start List ed alle classifiche. Vengono memorizzati
premendo Salva Personalizzazioni e non cambieranno fino al cambio della manifestazione gestita.
Vicino ci sono quattro righe di titoli ad una riga. La zona in basso a sinistra e predisposta per
generare la pagina di apertura e una serie di titoli da una a tre righe per i titoli di apertura (Regia,
Telecronaca ecc. ecc.). All’estrema destra della schermata sono disponibili altri due pulsanti liberi.
Per agganciare i template creati occorre premere sulla freccia verde accanto al pulsante, si aprira
I’albero dei template, occorre selezionare il template che interessa e premere Seleziona. Sul
pulsante comparira il testo della prima riga del template.

Zona dei titoli gara

:'D;U'-;JIDE-LA ';A“Ah STARTING LIST CLASSIFICA CLASSIFICA SOCIETA' PREMIAZIONE
1 -
I m otle Lera - Mascn! mEresental 5L Grande | F’rev‘ Nexll Clz grande | F'rav|Nth| & Calcala |Prev‘Naktl ﬁEDd‘D | @ Medaglie
Batteria 2 [~ Cl del TURNO l—
taschi I
[~ ¥is. Qualificato Manuale [~

In questa zona sono presenti tutti i pulsanti che gestiscono le sovrimpressioni relative alle gare. Le
due caselle Titolo della gara contengono il nome gara e batteria che comporranno il titolo della
start list e della classifica. Sono acquisite automaticamente, ma liberamente modificabili.

I titoli visualizzabili sono:

Presenta: semplice titolo di presentazione della gara.

Start List: ordine/elenco di partenza della gara. | pulsanti prev e next cambiano la pagina
visualizzata in caso di gare con piu di 8 concorrenti.
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Classifica: classifica della gara. | pulsanti prev e next cambiano la pagina visualizzata in caso di
gare con piu di 8 concorrenti. Il check Cl. Del TURNO permette, se attivato, di visualizzare la
classifica del turno, il Titolo della gara risultera modificato di conseguenza.

Classifica societa: classifica a punti. | pulsanti prev e next cambiano la pagina visualizzata in caso
di gare con piu di 8 squadre punteggiate. La riga di commento sotto deve essere riempita con
I’intestazione della classifica.

Podio: podio della gara. Se é attivo il check manuale potra essere composto con i concorrenti
indicati nelle 3 caselle normalmente vuote, altrimenti visualizza in automatico i vincitori della
batteria selezionata.

Medaglie: presentazione singola degli atleti medagliati. Se € attivo il check manuale potra essere
composto con i concorrenti indicati nelle 3 caselle normalmente vuote, altrimenti visualizza in
automatico i vincitori della batteria selezionata.

Zona dei commenti

Flash [~ Flash [v Aute [

Mome Concisn| Mome+Soc| 3 Wincitore

—

Marmi+Com.

# |

In questa zona sono presenti dei pulsanti che modificano I’aspetto dei sottopancia. ‘Nome Conciso’
genera un sottopancia corto, ‘Nome+Soc.” genera un sottopancia lungo con il nome societa.
‘Vincitore’, genera un sottopancia con il tempo del vincitore. ‘Nomi+Com’ genera un sottopancia
a Cui puo essere aggiunto un commento.

Il check Flash sopra ai pulsanti abbina la generazione del sottopancia ai concorrenti visualizzati
nella ‘Zona delle presentazioni’: il doppio click sul nome genera in automatico il sottopancia,
altrimenti verra chiesto di quale concorrente generarlo.
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8 INSTALLAZIONE DELLA RETE

8.1 Struttura del sistema

Come gia accennato, la configurazione completa del sistema prevede la connessione di piu
elaboratori o stazioni. Uno di essi, che chiameremo Server, assumera la funzione di elaboratore
centrale: tutti gli elaboratori collegati (le stazioni remote) riceveranno i dati e li invieranno ad esso.
Dal punto di vista logico possiamo pensare le stazioni suddivise in diverse categorie: le stazioni di
segreteria, le stazioni stampa e le stazioni video.

Le stazioni di segreteria vengono normalmente collocate nei pressi della segreteria della
manifestazione ed utilizzate per I’introduzione dei dati, la composizione e la stampa delle starting
listi e la stampa dei risultati ufficiali, per 1’introduzione manuale o 1’acquisizione automatica dei
tempi dei concorrenti, nonché per le eventuali modifiche dei dati dei concorrenti. Un’ipotesi di
semplice collegamento potrebbe prevedere 1’installazione di due stazioni nella segreteria gare, con
il server che svolge anche gestione di segreteria e una stazione client per la gestione della segreteria
¢ per ’acquisizione manuale dei risultati, si possono poi implementare in vasca altri client per
I’acquisizione automatica dei risultati e per la visualizzazione per lo speaker. Per quanto riguarda la
configurazione in rete di tutti gli elaboratori seguire tutte le procedure proprie di Windows, tenendo
conto del fatto che & necessario utilizzare i computer con lo stesso utente, sia sul server sia sui
client.

8.2 Gestione della rete di PC Client

Le funzioni di rete permettono di controllare 1’andamento delle attivita di rete tramite le
informazioni visualizzate in un’apposita pagina:

Gestione rete PC client x|

Monitor attivita di rete

Fresuenzadi [ [
aggiemanenta

Operezioni toteli [

& Bzzera statistiche

Nella parte alta della finestra si trova la Frequenza di aggiornamento e il grafico di attivita della
rete con indicata a fianco la percentuale di utilizzo della stessa.

Nella parte centrale possiamo vedere le quattro colonne che fanno riferimento ai diversi tipi
possibili di stazioni. In ciascuna colonna vengono visualizzate le informazioni relative alle stazioni
di quel tipo che sono attivate (cioé che stanno realmente operando in rete). In particolar modo
hanno il seguente significato:

N. : indica il numero della stazione. Le stazioni sono suddivise secondo il criterio:

1...9 stazioni di segreteria
11...19 stazioni di campo
21...29 stazioni stampa
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31...39 stazioni video
Si consiglia, nel collegare in rete le stazioni, di mantenere questa suddivisione logica.

Err.: percentuale di errore in fase di comunicazione della stazione. E un indice della qualita del
collegamento. Ovviamente il funzionamento corretto si ha quando le percentuali di errore di
tutte le stazioni sono a valore 0 (zero).

Oper.: numero di operazioni che la stazione ha richiesto al server.

T.l.: Tempo di inattivita. Indica da quanto tempo la stazione non sta chiedendo al server di fornirle

dati.

Nella parte bassa dello schermo compaiono invece altre informazioni, riguardanti non piu le singole

stazioni ma la globalita della rete, utili a verificare I’andamento del sistema:

Operazioni totali: Numero di operazioni totale che il server ha fornito alle stazioni, o
analogamente quante operazioni le stazioni remote hanno in tutto richiesto
al server.

Azzera statistiche:  azzera le statistiche dell’attivita di rete.

On/off Client: consente di attivare/disattivare ogni singola stazione. Inserire il numero

della stazione che si desidera attivare nel campo di input alla destra e
cliccare sul pulsante.
L’attivazione di una stazione di rete puo avvenire anche mediante un doppio
clic in una delle celle corrispondenti alla stazione desiderata.

Codice di sicurezza: password per consentire 1’accesso solo alle stazioni remote a conoscenza del
particolare codice.

8.3 Programmi Pc Client

Il programma presenta diversi sottoprogrammi, con la medesima struttura del principale, creati per
le diverse stazioni che costituiscono la rete con le sole funzioni necessarie in ogni singola
postazione. | programmi sono i seguenti:

- NuotoPlusXPSegre (segreteria) programma da installare nella stazione di segreteria che
permette di visualizzare tutti i dati di concorrenti, turni, etc di una gara; la gestione di questo
client & analoga a tutta la sezione segreteria;

- NuotoPlusXPCron (cronista) programma per le stazioni cronista che consente di
visualizzare sui monitor il solo televideo;

- RegistraNuotoCOM procedura automatica necessaria prima dell’avvio delle stazioni
client, da eseguire dopo aver avviato il programma sulla stazione server.

Tastiera Bloccata
server ceriale ... |

Mumero di stazione..m y Cambia |

Password............ I
s o | L Chiui |

All’avvio di ciascuno di questi programmi sara necessario cliccare su Cambia per inserire il nome
del server oppure il suo indirizzo (qualora il campo fosse lasciato vuoto si darebbe istruzione al
programma di non effettuare un collegamento via rete ma di eseguirsi in locale) e il numero della
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propria stazione. Una volta assegnate le impostazioni di rete, inserire la password per sbloccare la
tastiera: digitare GO e premere OK.

8.4 Gestione BackUp

All’interno di una rete di Pc ¢ possibile aggiungere un computer ed assegnare ad esso il ruolo di
server di riserva o backup. Questa funzione permette di effettuare una copia di sicurezza degli
archivi durante la nel caso in cui il server principale si blocchi, si pud passare rapidamente a
lavorare sul server di riserva. Il processo sfrutta il protocollo TCP/IP pertanto 1’operazione di copia
puo essere fatta da qualsiasi computer della rete su qualsiasi computer della rete.

Sul computer destinato ad effettuare il backup avviare NuotoPlusXP (Server), avviare la rete e
avviare una stazione, quindi avviare NuotoSegreXP e impostarlo come client del server principale.
Dal menu Varie del client di segreteria scegliere Gestione BackUP.

Sola sorietd
Server di backup ... Numera distazione: l_ ,’: Pi;;”:;:: e Copia suLog
Password A i
I, chiudi |

Digitare il nome o I’indirizzo IP del server su cui verra effettuato il backup dei dati (il secondo
server aperto), digitare il numero della stazione attivata sul server di backup quindi premere
Attiva. Il check ‘Pulisci coda all’avvio’ abilita o disabilita la trasmissione dell’intera coda degli
eventi o solo degli eventi successivi all’accesso al server principale. L’avvenuto avvio della
trasmissione sara indicato dalla disattivazione dei campi ‘Server di backup’ e ‘Numero di
stazione’. Ogni operazione trasmessa verra indicata nella finestra blu. Il funzionamento é
esattamente opposto alla versione in dos: la stazione che gestisce il backup fa parte della rete
principale, legge le operazioni effettuate e le spara verso il server della stazione remota.
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APPENDICE A ACQPLUS

L’acquisizione dei tempi avviene mediante 1’utilizzo del software AcqPlus. Il programma si apre
automaticamente sia con la stazione server sia con la stazione cliente; qualora il programma di
acquisizione risultasse chiuso € possibile avviato dal menu di Avvio, dove si trovano i collegamenti
al programma NuotoPlusXP.

Nel menu Setup del programma AcgPlus si trova la sezione adibita alla Configurazione del
dispositivo seriale. E necessario inserire il tipo di porta seriale e il tipo di cronometro o di
dispositivo di cronometraggio utilizzato. Per ciascun tipo di cronometro sono indicati i parametri di
configurazione.

Nella sezione Acquisizione, con la funzione Gestisci attiva, vengono acquisiti dal cronometro i
tempi dei concorrenti e vengono direttamente trasferiti alla sezione Risultati del programma
NuotoPlusXP (se nello stesso ¢ attiva 1’acquisizione).

% Acquisizione Plus Yersione 5.0 - [Gestione]

Setup  Acquisizione

Gestione lista | Hegistratorel Azquizizions | Recupera tempil
Crono:Dighech Master | STOP
Sabalia | 4 ezt | B &wvis £ Rileggi Crono
Dati in stz ) | [w] Ferma 3 Azzera Crono
Lista termpi | Log battute cronometro |
Cnt | Tipa lF!iI |CIS |Num |Tem|:|0 Cnt Crono data
KNI Ja] | KR |
| @ Puisci |og| L Chiud |

L’ AcqPlus ¢ costituito da piu aree:
Gestione Lista: il pulsante Salva Lista permette di memorizzare su file tutto cio che si trova nella
Lista Tempi; il pulsante Azzera Lista elimina il contenuto della Lista Tempi.

Gestione lista | Regishatore I

(B Caaiistal] & Aezeralista |

Dratiin lista: 0

Lizta kempi |

Cnt [Tipe [Ri [Ck  [Hum  [Tem

Registratore: permette di registrare su file tutto cio che viene acquisito; questa funzione va
impostata prima dell’inizio dell’acquisizione. Inserire, o cercare sul proprio computer, il file di tipo
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TXT su cui salvare le battute acquisite; quindi cliccare su Registra. Al termine premere il pulsante
Stop.

Qualora fosse necessario acquisire nuovamente battute registrate su un file sara necessario
selezionare il file, cliccare su Apri File, quindi su Riprocessa File, si suggerisce pertanto di creare
un log per ogni fase di gara.

Gestione lista  Fegistratare |

Maome file di Input/Dutput ; II::'\LEIG,TXT _l

.......... [#] Stapl
[ Riprocessal  [®] Registral

Acquisizione:
Acquisizions I Fecupera tempi I
Crane: |Digitech Master | Running ...
| [*] Aevia ]
[n] Fema | XK izzera Crono
Awvia:

Ferma: interrompe la procedura di acquisizione.

Rileggi Crono: permette di rileggere il log della battute ricevute dall’apparecchiatura di
cronometraggio.

Azzera Crono: elimina il log delle battute ricevute dal cronometro.

Recupera Tempi:

Qualora la procedura di acquisizione fosse effettuata con 1’apparecchiatura di cronometraggio non
collegata al PC e poi si desiderasse scaricare all’interno del programma i dati acquisiti, sara
necessario premere Avvia e poi, inseriti il primo e I’ultimo numero di concorrente e la linea che si
vuole recuperare, premere il pulsante Recupera Tempi.

Aoquisizione  Fecupera tempi |

D'a num A |200 Lineal@

29} Recupero tempi | (@ Stap |

Nella parte bassa della videata sono presenti ancora due pulsanti:

Pulisci Log: consente di svuotare 1’elenco Log battute cronometro senza pero cancellare i dati dalla
memoria del programma.

Chiudi: consente di chiudere il programma.
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APPENDICE B - MODALITA’ DI CONFIGURAZIONE DELLA RETE

Per mettere in rete piu computer e necessario seguire diverse procedure di configurazione secondo i
sistemi operativi di ciascun Pc collegato. Qui di seguito sono illustrate le procedure specifiche per
ciascun sistema operativo.

B1 Computer con sistema operativo Windows XP

E necessario seguire una procedura di configurazione che si sviluppa su due fasi:

Fase 1: intervene sul file di registro (puo essere effettuata scegliendo tra un metodo manuale e
uno automatico);
Fase 2: interviene direttamente sulle impostazioni del DCOM.

Fase 1 - Metodo Manuale

Disabilitare il Firewall di Windows XP od il firewall di terze parti nel caso in cui ne sia
installato uno, oppure consultare la successiva sezione FIREWALL per abilitare le eccezioni
necessarie

Lanciare il file ‘MachineAccess.reg’ fornito con il software

Cliccare su Start, Esegui e scrivere “regedit”, quindi premere Invio.

Si apre la finestra “Editor del registro di configurazione”

& Editor del Registro di configurazione

Begistro di configurazione Modifica  Yisualizza Y

Mome | Dati

{3 HEEY_CLASSES_ROOT
-0 HKEY_CURRENT_USER
F-Z3 HEEY_LOCAL_MACHIME
B2 HEEY_USERS

F-Z3 HKEY_CURREMT_COMFIG
H-{20 HKEY_DW¥N_DATA

4] |

N

|Hisorse del computer

Cliccare su HKEY_LOCAL_MACHINE

Cliccare su Software

Cliccare su Microsoft

Cliccare su Ole

Raggiunta la cartella del percorso Risorse del
Compute\HKEY _LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Ole, a destra si potranno vedere le
chiavi gia presenti. Nella figura sottostante si possono vedere le chiavi e i dati relativi che
devono trovarsi in questa cartella del registro:

EnableDCOM (tipo stringa) “Y”
EnableRemoteConnect (tipo stringa) “Y”
LegacyAuthenticationLevel (tipo DWORD) 0x00000001 (1)
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&' Editor del Registro di configurazione
Reaqiztro di configurazione  Modifica  Vizsualizza 2
- Multimedia “a] [ Nome [ Dt
{:l MetDDE [F'redefinito] [walore nom impostata)
-] NetShow [ab] EnableD COM g
{:l Difice [ab] EnableRemateCaonnect e
a =l LegacwbuthenticationLewel 000000001 [1)
D Outlook, E«press
- Pl
{:I Protected Storage Svstem Provide
1] | » 1] | |
|F|isc|rse del computersHEEY _LOCAL MACHIMEYS oftwaretMicrozafthOLE i

Se non ci sono é necessario inserirle seguendo queste istruzioni:

Cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa;
Appare una nuova voce con il nome Nuovo Valore #1, assegnargli nome EnableDCOM,;
Fare doppio clic su EnableDCOM, si apre una finestra in cui si possono configurare i valori

Modiicastinga K|
Mome valare:
|EnableDCOM
Y alore:
[
ITI Annulla |

Impostare il Valore uguale a'Y;

Inserire una nuova voce di tipo Stringa (cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa), assegnargli
nome EnableRemoteConnect e dargli valore uguale a Y;;

Inserire un’altra voce di tipo DWORD (cliccare su Modifica, Nuovo, DWORD), assegnargli
nome LegacyAuthenticationLevel dandogli valore uguale a 1 e impostando il tipo uguale a
Esadecimale.

Al termine della configurazione del registro, chiudere la finestra “Editor del registro di
configurazione” e riavviare il computer.

Fase 1 - Metodo Automatico (consigliato)

Disabilitare il Firewall di Windows XP od il firewall di terze parti nel caso in cui ne sia
installato uno, oppure consultare la successiva sezione FIREWALL per abilitare le eccezioni
necessarie

Avviare il programma AbilitaCOM.exe (allegato alla presente documentazione). Questo
programma apporta delle modifiche al registro del computer. Al termine dell’esecuzione, il
programma chiedera di riavviare il computer. Se il registro € gia configurato nel modo richiesto
il programma non richiedera il riavvio del computer.

Lanciare il file ‘MachineAccess.reg’ fornito con il software
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Fase 2

- Cliccare su Start, Esequi, scrivere DCOMCNFG.EXE e premere INVIO:; si apre la
finestra “Servizi Componenti”:
- Cliccare su Servizi Componenti, Computer, Risorse del computer, Config DCOM e scegliere

ElI:I Zampuker

El@ Risorse del Xomputer

-1 Applicazi

L_-_Ia Config DC
il

# applicazione Micke
# applicazione Micr
# applicazione Micrc
F Automatic Update
W Blocked Drivers
e CicloMet Object
F Client remoto g

e £ 2
Zommand line Tric

7 , e , , , , by o e

=10] %]
Yisuslizza  Finestra 5] x|

|:| Directory principalk console a | | Config DiCoM
E'"@ Servizi compon Mome | 1D applicazione | :l

& Micrasaft IMAPT

@Micrnsuft Upload ...
& Microsaft WEEM ...
& Microsaft WEEM ...
@ Microsaft WML Pr...
& mMC Application ...

@Mahsync

@Mudulu Defrag FAT

& MSDAINITIALIZE

@Mudulu Defrag MTFS

N\ AESBC2440-4143-11d1-B024-006097C38254 )

{C49F2155-5047-1103-2144-00104841 1C5E}
{BEG2AD01-D1A3-1102-9374-00C04F72DAFT
{2667 2E7-62E5-1101 -A0G9-00C04FDEF0FF;-
{49B02028-1523-1101-A073-00C04FDEFDFF;-
{73E709EA-S093-4B2E-BEBE0-9967 9350 A9ES
{49B2791 A-B 1 AE-4CI0-0B3E-ESE0BADTFEED}
{62050F20-35EE-11d1-8707-00C04FD93327}
{B0EE4902-33A48-11d1-4213-0080C85593A5)
{B0EE4901-33A43-11d1-A213-0080C55593A5)
{2206C0DE0-19C1-1101-89E0-00C04FD7AS29)
{DCBCADFS-DE1b-4764-9320-9250524F 1551
{31E0DFC1-2621-1101 -AF07-006097C 34254 )
{B95C2441-41A3-11d1-B024-006097C9A254

221-45F3-9E93-6E24C0E1BDE}
27 AF7SED-2009-1101-B1CE-00805FC1270E}
{SCESSCDE-5179-1102-9310-0000F37SAEL T}

- i Taliisrron {D2BD7927-05FC- 11D2-9059-00C04FD7ALED}
CustReg Class o
e - = | | @ outiook OFfice Fin... {0006F01F-0000-0000-CO00-000000000046}
1] » @ painthrush {D3E 3462 1-9075- 101 A-8C30-00AA001 41652+ hd

- Posizionarsi sulla finestra Generale (videata 1, nella pagina successiva) e impostare il Livello
di Autenticazione uguale a Nessuno;

- Posizionarsi sulla finestra Identita (videata 2, nella pagina successiva) e scegliere Utente
interattivo;

- Solo per sistemi aggiornati con Service Pack 2, posizionarsi sulla finestra Protezione e settare
il box Autorizzazioni di esecuzione e attivazione su Personalizzate, dopo di che cliccare su
Modifica. Aperta la finestra cliccare su Aggiungi e attivare gli utenti Accesso Anonimo e
Guest. Per ogni utente che si attiva, cliccare su Controlla Nomi e confermare con Ok. Si apre
la finestra delle autorizzazioni. Selezionare 1’utente e applicare la spunta Consenti su tutte le
VOCi.
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Videata 1: Generale

Proprieta - Net Dbject ilﬁl

Generale |P0$izinne u:nrnputerl F'roteziu:unel Enu:lpu:uintl Identitél

— Proprietd generali applicazione DCOM
Mome applicazione:  Met Object
1D applicazione: {388COCA3-6221-45F3-9E 93-6E 24C0B 1BD A3}

Tipo applicazione: Server locale

Livello di
autenhicazione:

Percorzo locale:; C:AEnduroplushServertCis ervern/in EXE fduta

0k I Annulla | Applica |

Videata 2: lIdentita

Generalel Posizione computerl Prutezionel Endpoint  1dentita I

Selezionare laccount utente che 5 desidera uhilizzare per esequine
|'applicazione.

™ Utente che eseque l'avvio

" Utente seguente

Wtente: I Sfoglia,.. |

Bassward: I

Lonferma password: I

) Sccount di sistema [solo serviz]

ak. I Annlla Applica

Windows Firewall

Aprire il programma di configurazione del Firewall da Avvio, Pannello di controllo, Windows
Firewall.

Attivare il firewall selezionando “On - Attivo” e procedere con i passi successivi.
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‘windmuws Frewal helps pratect your computer by preventing onathonized e
from ganing azcaee o powr compuler thicagh the | rbzmet o 2 network.

@ 1 On (rwewmmsended)

Thiz seiting Bocks al cutside sawces fom cornecting o thiz
compubzr b Be exeephion of tinse salecied on e Exseplions (o
[ Don't allow exceptions

Select thic when you connect o pubbc neiwocks inless secls
localianz, such a2 aipos, You wil ne: ba notiied when Windows
Fitsaal binchs proprarns. Selzchions o0 He Excaphons fa0 wil be
graied.

@ 1 OFF [not secommended]

Agoid Ling fhz sefing. Tuming off Windave: Firewall map meke thiz
compub=r mare wubhersble lo viuses snd irkiders.

“windoes Firewd| & ugng your domain settings.
‘w'hat mre shoud | krom shoolwindos Frewal?

Selezionare quindi la pagina “Eccezioni” e premere il pulsante “Aggiungi porta”
Inserire nel campo “Nome” il testo DCOM e nel campo “Numero porta” il valore 135
Premere poi su OK

Add a Parl [%]

ls= these retings b open a port thiough Wndows Frewal To find the por
riimbe and protacal, canzul the documentatian lor the procram ol ecwice wou
HiEhl b us.

Heme: |BCOM

Fart umber: | 133

@ TP CUDF

b r 7

o

A questo punto la porta usata da DCOM ¢ nella lista di quelle abilitate:

Geneal| Excapions | Ad 1|

“windoss Frewal is blacking mcoming nebwatk carmeclions, macep! for the
progians znd seivices selecled below, Adding exceptions dliwe some proglams
b3 ok, bt bk might mcraase your secuty sk,

Frogiame and Services:

Mame

=] luell]

[ Fizand Frinter Shring
A Microzatt Management Consal:
= OFC Quck Cliert
DpCEnLTEE

[ Ramcta Azsiztance

[ Remots Desston

B TOP Semrem

[ UPrF Framewaik.

A windows Meszarger

[fddPogam. | [ éddPai. J[  Ede.  |[  Ddee |

Diznlay a matfcohon whien Windows Fiewel blck: a pogrom

‘what are the iisks of dlowing encaptiors?

Carce

Premere ancora OK per chiudere la configurazione del firewall.
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Al primo lancio di un programma remoto, il firewall chiedera all’utente se desidera consentire al
programma [’accesso al PC oppure no. Naturalmente ¢ indispensabile consentirne 1’accesso per
abilitare la rete rispondendo affermativamente. Se pero il firewall non ponesse la domanda
procedere all’abilitazione manuale:

Procedere cosi:

- Dalla pagina “eccezioni” cliccare “Aggiungi programma”

- Premere poi “Sfoglia”

- Cercare sul disco C:\Cicloplus\Server (o rally o enduro, etc) il file CiServerWin.exe

- Selezionarlo

- Premere su “Apri”, poi su “Ok” ed ancora su “OK”

Norton Firewall

Se invece si sta utilizzando Norton Antivirus con tutte le funzionalita di firewall installate

procedere cosi:

- Lanciare il pannello di controllo di Norton Antivirus

- Selezionare il pulsante ‘Opzioni’.

- Selezionare la voce “Protezione da worm Internet” e deselezionare la voce sulla destra
“Abilita la protezione da worm Internet”

B2 Computer con sistema operativo Windows 2000

E necessario seguire una procedura di configurazione che si sviluppa su due fasi:

- Fase 1: intervene sul file di registro (puo essere effettuata scegliendo tra un metodo manuale e
uno automatico);

- Fase 2: interviene direttamente sulle impostazioni del DCOM.

Fase 1 - Metodo Manuale

- Cliccare su Start, Esegui e scrivere “regedit”, quindi premere Invio.
- Si apre la finestra “Editor del registro di configurazione”

& Editor del Registro di configurazione

Begistro di configurazian
=2 §; e del

e Modifica “isualizza

Marme | Dati

&3 HKEY_CURREMT_LUSER
B0 HEEY_LOCAL_MACHIME
-2 HEEY_USERS

E-3 HKEY_CURREMT_COMFIG
-2 HEKEY_DwMN_DATA,

4] |

|F|isorse del computer

N

- Cliccare su HKEY_LOCAL_MACHINE

- Cliccare su Software

- Cliccare su Microsoft

- Cliccare su Ole

- Raggiunta la cartella del percorso Risorse del
Compute\HKEY _LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Ole, a destra si potranno vedere le
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chiavi gia presenti. Nella figura sottostante si possono vedere le chiavi e i dati relativi che
devono trovarsi in questa cartella del registro:
EnableDCOM (tipo stringa)
EnableRemoteConnect (tipo stringa)
LegacyAuthenticationLevel (tipo DWORD)

& Editor del Registro di configurazione

Beaqiztro di configurazione  Modifica  Visualizza 2

C‘Y”
‘6Y79
0x00000001 (1)

<

- Multimedia “«] [ Nome Dt
{:l MetDDE [Predefinito] [walore non impostata)
- NetShow [ab] EnableDCOM o

{:l Office [ab] EnableRemateCannect e

a =l Legacy.-’-‘«uthenticationLevel 0=00000001 (1)
-0 Outhook Express

- Plus!

{:I Protected Storage System Provide =
| »

<

|F| izorze del computersHEEY_LOCAL _MACHIMEYS oftwarehMicrozaftsOLE

Se non ci sono e necessario inserirle seguendo queste istruzioni:
- Cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa;
- Appare una nuova voce con il nome Nuovo Valore #1, assegnargli nome EnableDCOM,;

- Fare doppio clic su EnableDCOM, si apre una finestra in cui si possono configurare i valori

Muodifica stringa EE
Home walore;
|EnableDCaOM
Walore:
[
ITI Annulla |

- Impostare il Valore uguale a'Y;
- Inserire una nuova voce di tipo Stringa (cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa), assegnargli
nome EnableRemoteConnect e dargli valore uguale a Y;
- Inserire un’altra voce di tipo DWORD (cliccare su Modifica, Nuovo, DWORD), assegnargli
nome LegacyAuthenticationLevel dandogli valore uguale a 1 e impostando il tipo uguale a
Esadecimale.
- Al termine della configurazione del registro, chiudere la finestra “Editor del registro di
configurazione” e riavviare il computer.

Fase 1 - Metodo Automatico (consigliato)

- Avwviare il programma AbilitaCOM.exe (allegato alla presente documentazione).

Questo programma apporta delle modifiche al registro del computer. Al termine dell’esecuzione, il
programma chiedera di riavviare il computer. Se il registro é gia configurato nel modo richiesto il
programma non richiedera il riavvio del computer.
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Fase 2

- Cliccare su_Start, Esequi, scrivere DCOMCNFEG.EXE e premere INVIO; si_apre la
finestra “Proprieta — Configurazione Distribuited COM”;

- Scegliere NetObject, cliccare sul tasto Proprieta posto in basso a sinistra (Vedi videata nella

pagina successiva).

Proprieta - Configurazione Distributed COM 7| x|
Frotezione predefinita I Protocalli predefiniti I
Applicazioni I Proprieta predefinite
Applicazioni:
Microzaft WEBEM Active Scripting Event Consumer Provider :l

Microsoft \WEBEM Server

Microzoft WEBEM Unsecured Apartment
kobsync

Modulo Defrag FAT

kodula Defrag MTFS
MSDAIMITIALIZE

kzohelp
bd- ettt S 2arch Dialog

MzoHelp Kep Sednsk Dialog

rmgzearch

IMNet Ohj J
retrman
M etk eeting
I

MzcTop
M5LService LI

Broprieta...

k. I Annulla | Applica |

- Posizionarsi sulla finestra Generale (videata 1, nella pagina successiva) e impostare il Livello
di Autenticazione uguale a Nessuno;

- Posizionarsi sulla finestra Identita (videata 2, nella pagina successiva) e scegliere Utente
interattivo;
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Videata 1: Generale

Proprieta - Net Dbject rd

lienerale | Posizione computer I F'ruteziunel E ndpoait I |dentita I

— Proprieta generah applicazione DCOM

Mome applicazions:  Met Object

1D applicazione: {338C0CE3-6221-45F3-9E93-6E 24COB 1BDAT}
Tipo applicazione: Semver locale

L e T |
autenticazions:

Percarza locale; C:AEnduroplushServeriCiS ervertfin EXE Muto

Ok I Annulla | Spplica I

Videata 2: ldentita

Genelalel Posizione computerl F'mtezionel Endpoint  [dentita |

Selezionare lacocount utente che =i desidera utilizzare per eseguire
l'applicazione.

" Utente che eseque 'awvio

= Utente segquente

tente: I Sfoglia.. |

Bagaword: I

Lonferma password: I

) Eccount di sistema [salo semviz]

ok I Annulla Spplica

B3 Computer con sistema operativo Windows 98
E possibile scegliere due metodi diversi:

- Manuale: richiede un intervento all’interno del file di registro del computer;
- Automatico (consigliato): necessita 1’avvio di un programma di configurazione.
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Metodo Manuale

Cliccare su Start, Esegui e scrivere “regedit”, quindi premere Invio.
Si apre la finestra “Editor del registro di configurazione”

& Editor del Registro di configurazione

Begistro di configurazione
EI--- ! Fll.li..'.:;-.r Mome | Dati
-] HEEY_CLASSES_ROOT
=-{Z0 HEEY_CURREMT_USER
B2 HEEY_LOCAL_MACHIME

B2 HEEY_USERS
B2 HEEY_CURRENT_COMFIG
H-{20 HKEY_DW¥N_DATA

Modifica  Yisualizza Y

4] |

N

|Hisorse del computer

Cliccare su HKEY_LOCAL_MACHINE

Cliccare su Software

Cliccare su Microsoft

Cliccare su Ole

Raggiunta la cartella del percorso Risorse del
Compute\HKEY _LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Ole, a destra si potranno vedere le
chiavi gia presenti. Nella figura sottostante si possono vedere le chiavi e i dati relativi che
devono trovarsi in questa cartella del registro:

EnableDCOM (tipo stringa) “Y”
EnableRemoteConnect (tipo stringa) “Y”
LegacyAuthenticationLevel (tipo DWORD) 0x00000001 (1)
&' Editor del Registro di configurazione
Registro di configurazione  Moditica  Yisualizza 7
&1 Mulimedia o [ Nome [ Dati
{:l NetDDE [Predefinito] [+alore non impostata)
-] MetShow EnableDCOM e
g E EnableRemoteConnect e
{:I Dok Express — LegacyAuthentlcatu:unLevel (x000000071 (1)
- Pl
D Protected Storage System Provide
4] | » | | 3|
|Fiisu:ur$e del computertHEEY _LOCAL _MACHIME S oftware \MicrosofthOLE 4

Se non sono presenti, € necessario inserirle seguendo queste istruzioni:

Cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa;
Appare una nuova voce con il nome Nuovo Valore #1, assegnargli nome EnableDCOM;
Fare doppio clic su EnableDCOM, si apre una finestra in cui si possono configurare i valori
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Modifica stringa H
Home valare:
|EnableDCOM
Walare:
[
’TI Annulla |

- Impostare il Valore uguale a'Y;

- Inserire una nuova voce di tipo Stringa (cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa), assegnargli
nome EnableRemoteConnect e dargli valore uguale a Y;

- Inserire un’altra voce di tipo DWORD (cliccare su Modifica, Nuovo, DWORD), assegnargli
nome LegacyAuthenticationLevel dandogli valore uguale a 1 e impostando il tipo uguale a
Esadecimale.

- Al termine della configurazione del registro, chiudere la finestra “Editor del registro di
configurazione” e riavviare il computer.

Metodo Automatico (consigliato)

- Awviare il programma AbilitaCOM.exe (allegato alla presente documentazione).

- Questo programma apporta delle modifiche al registro del computer. Al termine
dell’esecuzione, il programma chiedera di riavviare il computer. Se il registro & gia configurato
nel modo richiesto il programma non richiedera il riavvio del computer.

B4 Computer con sistema operativo Windows 95

- Scaricare DCOM95 dal sito Microsoft all’indirizzo
http://download.microsoft.com/msdownload/dcom/95/x86/en/dcom95.exe;

- Installare dcom95.exe;

- Quindi procedere seguendo le istruzioni illustrate qui di seguito.

E possibile scegliere due metodi diversi:
- Manuale: richiede un intervento all’interno del file di registro del computer;
- Automatico (consigliato): necessita 1’avvio di un programma di configurazione.

Metodo Manuale

- Cliccare su Start, Esegui e scrivere “regedit”, quindi premere Invio.
- Siapre la finestra “Editor del registro di configurazione”
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&' Editor del Registro di configurazione

Begistro di configurazione Modifica  Visualizza 7

Hiarme | D ati

#-C3 HKEY_CURREMT_USER
-0 HKEY_LOCAL_MACHIME
-2 HEEY_USERS

-0 HKEY_CURREMT_COMFIG
B0 HEEY_DYH_DATA

|Hisorse del computer

- Cliccare su HKEY_LOCAL_MACHINE

- Cliccare su Software

- Cliccare su Microsoft

- Cliccare su Ole

- Raggiunta la cartella del percorso Risorse del
Compute\HKEY _LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Ole, a destra si potranno vedere le
chiavi gia presenti. Nella figura sottostante si possono vedere le chiavi e i dati relativi che
devono trovarsi in questa cartella del registro:

EnableDCOM (tipo stringa) “Y”
EnableRemoteConnect (tipo stringa) “Y”
LegacyAuthenticationLevel (tipo DWORD) 0x00000001 (1)
" Editor del Registro di configurazione
Reaqiztro di configurazione  Modifica  Vizsualizza 2
- Multimedia o] [ Nome [ Dt
{:l MetDDE [F'ledeﬁnito] [walore non impostata)
=] MetShaw (aB] E nableDCOM e
g e EnableRemateConnect "y
{:I utlook Express =i Legac_l,u’-‘«uthentlcahonLevel 0x000000071 (1)
w0 P!
{:I Protected Storage Svstem Provide
| B | i
|F|i3|:|rse del computertHEEY_LOCAL _MACHIMEYS aftwarehMicrozafthyOLE i

Se non ci sono é necessario inserirle seguendo queste istruzioni:

Cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa;

Appare una nuova voce con il nome Nuovo Valore #1, assegnargli nome EnableDCOM;
Fare doppio clic su EnableDCOM, si apre una finestra in cui si possono configurare i valori

Home valare:
|EnableDCOM
Walore:
[
’TI Annulla |

Impostare il Valore uguale a Y;
Inserire una nuova voce di tipo Stringa (cliccare su Modifica, Nuovo, Stringa), assegnargli
nome EnableRemoteConnect e dargli valore uguale a Y;
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- Inserire un’altra voce di tipo DWORD (cliccare su Modifica, Nuovo, DWORD), assegnargli
nome LegacyAuthenticationLevel dandogli valore uguale a 1 e impostando il tipo uguale a
Esadecimale.

- Al termine della configurazione del registro, chiudere la finestra “Editor del registro di
configurazione” e riavviare il computer.

Metodo Automatico (consigliato)
- Awviare il programma AbilitaCOM.exe (allegato alla presente documentazione).
- Questo programma apporta delle modifiche al registro del computer. Al termine

dell’esecuzione, il programma chiedera di riavviare il computer. Se il registro ¢ gia configurato
nel modo richiesto il programma non richiedera il riavvio del computer.

- 58 -



Manuale d’uso

Tutti i marchi o nomi dei prodotti citati i questo documento o nei singoli manuali sono 0 possono
essere marchi registrati di proprieta delle singole societa.

MAURO CEDRANI
Via Marconi, 61
12030 - MARENE (CN)
0172 — 742812

mauce@microplus.it
www.cedrani.it

59



	Sommario
	1 - INTRODUZIONE
	1.1 Installazione
	1.2 Sintesi della procedura
	1.3 Interfaccia grafica: Struttura
	1.4 Interfaccia utente

	2 - FASE PRELIMINARE
	2.1 Directory
	2.2 Impostazioni globali
	2.2.1 Parametri di stampa
	2.2.2 Tabelle punti
	2.2.2.1 Gestione
	2.2.2.2 Configurazione


	2.3 Gestione
	2.3.1 Nuova
	2.3.2 Attiva
	2.3.3 Copia
	2.3.4 Elimina

	2.4 Categorie
	2.5 Gare
	2.6 Dati Rilevazioni
	2.7 Azzera Dati
	2.8 Ricostruzione indici
	2.9 Storico

	3 - ATTIVITÀ DI SEGRETERIA
	3.1 Preparazione
	3.2 Configurazioni
	3.2.1 Stampe
	3.2.2 Starting list
	3.2.3 Record TV
	3.2.4 Verifica Record
	3.2.5 Opzioni video

	3.3 Dati
	3.3.1 Manifestazione
	3.3.2 Gare Abilitate
	3.3.3 Categoria/Gara
	3.3.4 Turni
	3.3.5 Turni Abilitati
	3.3.6 Società
	3.3.7 Nazioni
	3.3.8 Concorrenti
	3.3.8.1 Opzioni
	3.3.8.2 Storico
	3.3.8.3 Import

	3.3.9 Categorie
	3.3.9.1 Creazione Automatica
	3.3.9.2 Verifica
	3.3.9.3 Codici di Servizio

	3.3.10 Batterie
	3.3.10.1 Rinunciatari
	3.3.10.2 Gestione
	3.3.10.3 Composizione manuale
	3.3.10.4 Composizione Automatica

	3.3.11 Orario
	3.3.12 Liste storiche


	4 - RISULTATI
	4.1 Introduzione prestazioni
	4.2 Foglio Punti Società
	4.3 Ufficializza Batteria
	4.4 Ufficializza Turno
	4.5 Codici Squalifica
	4.6 Record
	4.7 Fuori gara

	5 - STAMPE
	6 - VARIE
	6.1 Visualizzazione cronista
	6.2 Export per Internet
	6.3 Export per FIN
	6.4 Export per HTML
	6.5 Export per Cartellini
	6.6 Blocco tastiera

	7 - GRAFICA TV
	7.1 Setup
	7.1.1 Cronometro
	7.1.2 Titoli

	7.2 Attiva

	8 - INSTALLAZIONE DELLA RETE
	8.1 Struttura del sistema
	8.2 Gestione della rete di PC Client
	8.3 Programmi Pc Client
	8.4 Gestione BackUp

	Appendici
	A - ACQPLUS
	B - CONFIGURAZIONE DELLA RETE
	B1 Computer con sistema operativo Windows XP
	B2 Computer con sistema operativo Windows 2000
	B3 Computer con sistema operativo Windows 98
	B4 Computer con sistema operativo Windows 95


